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# تم إعداد بيانات الفهرسة والتصتيف الأولية من قبل دائرة المكتبة الوطئية 
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الأحعداء 


إل بفيقة دبي 8 مشوار الحياة ؛ 
هذيرة رفعت درياين. 

وال فلات تبدى: 

أيهم ]زد : داناء كأميراك . 
اقرع اليهم هذا العمل. 
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الموضوع الصفحة 
الإهداء : 0 
المقدمة: 1 
الفصل الأول : الألعاب اللغوية وبعض الدراسات المتعلقة يهأ ١١‏ 
الفصل الثاني : دور المعلم :تنظيم اللعب وتوظيفه 3 
الفصل الثالث: تماذج من الألعاب اللغوية 0١‏ 
الفصل الرابع: برنامج تطبيقي قائم على الألعاب اللفوية 146 


المصادر والمراجع ا 


إن الألعاب لم تعد اليوم وسيلة للتسلية أو لقضاء أوقات الفراغ ؛ بل 
أصبحت أداة مهمة يحقق بها المرء النمو العقلي والمعرفي . ومن الاستراتيجيات 
الفاعلة التى تستتخدم لتنمية الأداء اللغوي وتحسينه لدى الأطفال. فهي تجعل 
المتعلمين أكثر فاعلية ومشاركة في الموقف التعليمي» وتضعهم في مواقف تشبه 
مواقف الحياة اليومية» وتساعدهم على تركيز الانتباه» والإدراك والتخيل؛ 
والابتكار والإبداع . 

وبناء على ما سبق» تعد الألعاب اللغوية من الاستراتيجيات التعليمية الفاعلة 
وخاصة في الحلقة الأولى من التعليم الأساسي» فهي نشاط بمارسه الطالب عندما 
يستخدم جملة من حواسه بقصد تنمية السلوك المهاري المستهدف .ومن وسائل 
التدريب على الاستعمال اللغوي السليم ء ويمكن الاستعانة بها في التدرب على 
عدد من الأبواب البحوية المختلفة» كما تساعد المتعلم على النطق الصحبح » 
وتشري مفرداته» وتساعده على التعبير السلس» مع وضوح الفكرة وتسلسلهاء 
وتنمي مواهبه الأدبية وذوقه الفنى» وتوسع أفق خياله» وتشبع رغبته في التعبير 
عما يجول في خاطره بصورة تلقائية. 

كما يمكن لمعلم اللغة العربية من اخشيار مشكلة ما في اللغة» ثم اقتراح 
مجموعة من الألعاب اللغوية التى نساعد في تذليل هذه الصعوبات ؛ مثلٍ الثمبز 
الصوتي ؛ أثر اللهجات العامية ٠‏ والتميز البصري للحروف المتشابهة» والتاء 
المربوطة والتاء في آخخر الكلمة:؛ والستاء المربوطة والتاء المبسوطة؛ والشبدة 


والسكون... وهتاك العاب لغوية يمكن أن تستخدم في مجال تعليم اللغة كألعاب 
النطق» والقراءة» والكتابة» والاتصال. كما يمكن الاستعانة بها على التدرب على 
مهارات اللغة الرئيسية (الاستماع والكلام؛ والقراءة والكتابة). 

ونظرا لأهمية الألعاب اللغوية في المجال التربوي: ووجود العديد من 
الدراسات الى أظهرت فعاليتها. جاء إعداد هذا الكتاب ليوضح كيفية 
استخدامها في مجال تدريس مهارات اللغة العربية » آملا أن يلاقي هذا اللجهد. 
القبول والاستحسان. 


المؤلف 
الدكتوم محمد علي الصويركي الكردي 
إربد -الأردن 
شي "0/4/١‏ 
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الفصل الأول 
الالعاب اللغوية 
وبعض الدراسات المتعلقة بها 


أولا- الالعاب اللغوية: 
-_نظريات تفسبراللعب. 
- الألعاب اللفوية. 


ثانيا- الدراسات المتعلقة بالالعاب اللغوية: 
- الدراسات العربية. 
- الدراسات الأجنبية. 


ره 


تمهيد : 

يقل اللسي عام لا ندا موسياء لجان تمل هله الأزفن لا لمق 
أهمية بالغة بالنسبة للصغار والكبار على حد سواء. 

وأحلى ما في حياة الصغار هو اللعبء فبه يتطورون جسمياً وعقليا 
واجتماعيآء ومن هنا جاء الاهتمام باللعب واستخدامه في الجال التربوي» فمن 
خلاله يتعلم الطفل ويسهم في نمو النشاط العقلي والمعرفي. كما أصبح اللعب آداة 
تربوية تسهم في تفاعل الطفل مع بيئتهء وأداة تواصل بين الأطفال بغض: النظر 
عن الاختلافات اللغوية والثقافية فيما بينهم» ويساعدهم على تفريد التعلم؛ 
ويبرز اللبوافع الداخلية للتعلم» وفرصة للتفاعل الاجتماعي. 

من هئا وجد الباحثون في اللعب قيمة تربوية فعالة » فوضعوا النظريات 
المختلفة لتفسيره» ودعوا إلى إدخاله في العملية التعليمية؛ حتى نادى بعضهم 
بشعار( التعلم من خلال اللعب).إذ أصبحت الألعاب تستخدم كاستراتيجية 
تعليمية في رياض الأطفال والمدارس الأساسية بشكل خاص. 

ويأتي هذا الإطار النظري للحديث عن اللعب » والنظريات المختلفة التى 
حاولت تفسيره ثم التعريف بالألعاب اللغوية» وبيان أهميتها وفوائدها في الجال 
التربوي. لهذا اهتم الباحخثون باللعب غبدما أخذوا يلاحظون انتشاره لدى الإنسان ظ 
و الحسيوان» وحاولوا تفسير هذه الظاهرة المشتركة واستثمارها لصالح إنماء 
الإنسان وتربيته. ووضعوا نظريات مختلفة لتفسيره. فظهرت بعض الإشارات 
والتلسبيحات حول أهمية "اللعهب'" في المجال التربوي في العصور 
القدهة ( 17106560,1980). فجاء ذكره على لسان أفلاطون و أرسطوء إذ ورد 
قول أفلاطون في اللعب:' بأنه يساعد الصغار على تعلم الحساب والتدريب على 
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محاكاة الكبار في أعماههم ومهاراتهم "(جبرين:٠198١).‏ وقيل إنه وزع على 
الأطفال حبات من التفاح لتدريبهم على العد وتعلم الحساب. أما أرسطو فقد 
شجع الأطفال على اللعب في المهارات التي ستكون حِرّفِهم في المستقبل(ميللر» 
١1/5‏ ). 

وأخذ "اللعب" أهمية تربوية على أيدي التربويين الكبار أمثال كوميئيوس» . 
وروسوء وبستالوتزتي »وفروبل الذين أكدوا أهمية اللعب في التعليم » وعلى أن 
يطلق الطفل حرا لكي يمارس نشاطاته؛ ويعبر عن ميوله ورغباته من خلال 
اللعب(جيرين: 191/4). ونظراً لأهمية اللعب في المجال التربوي» فإن العديد من 
الباحثين وضعوا نظريات مختلفة لتفسيره. سنأتي على عرضها بعد قليل . 

من هنا أخذ اللعب نصيبا وافراً من الاهتمام في رياض الأطفال والمدارس 
الأساسية. إذ تحاول المناهج الحديثة الاستفادة بقدر الإمكان من هذا النشاط 
الخيوي لاله من فوائد كبيرة .قبه يتعادم الفرد 2 وبه ينمو النشاط العقلي والمعرثي» 
والإدراك » والتفكير »والذاكرة »والكلام(الببلاوي:191/4؛ ملص:1985). 

وبما أن الألعاب التعليمية تقوم على مبدأ التواصل» فقد سعى الباحثون إلى 
استخدامها في تدريس اللغات. ولهذا السبب أدخلت "الألعاب اللغوية "في مجال 
التدريسءإذ أن استخدامها في تعليم اللغة للأطفال بشكل خخاص غالبا ما يُظهر 
عندهم روح عالية من التنافس. والمشاركة والحيوية» ويعودهم على التلقائية في 
استخدام اللغة» وتعلمها بطريقة طبيعية» و التخفيف من رتابة الدروس (عبد 
العزيزء ١97“‏ النمرات:14946١).‏ 

لذلك أوصى العديد من الباحثين باستخدام الألعاب التعليمية » ومن ' 

ضمئها "الألعاب اللغوية " في الحقل التربوي» بوصفها استراتيجية تعلم تساعد 
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على إكساب المتعلم اللغة. علما أن اللعب في الواقع لا ينطوي بحدّ ذاته على 
درجة كبيرة من القيمة التربوية؛ لكنه يكتسب هذه القيمة إذا ما أاحسن تنظيمه و 
توجيهه تربوياً (الببلاوي» 191/4). 

ويمكن استخدام الألعاب اللغوية للتدرب على اكتساب المهارات اللغوية 
الأربع (الاستماع » والكلام . والقراءة » والكتابة)» وللتدرب على مواقف 
عديدة من الاتصال (1984,خطعن:177). 


مفهوم اللعب وتعريقه : 

لقد مر منهوم اللعب بمرحلة أولية من التأملاات والتصورات الفلسفية التي 
كانت تعبر عن اتجاه عام للاهتمام بالمظاهر التربوية» وبالطفولة بصورة عامة 
وليس باللعب بشكل خاص. ففي البلدان الأوروبية الى مرت بالثورة الصناعية 
كان اللعب يعد عملاً عديم الفائدة أو مؤذياً أحياناً ( 028560,1980]). فالعالم 
سبنسر المذكور في السيد(7١١7)‏ يرى إن اللعب تعبير عن طاقة ونشاط زائد 
يفتفر إلى الغايات والأهداف. 

لكن مفهوم اللعب تطور مع مرور الزمن» إذ كان للنظريات الحديثة المتمثلة 
في نظرية التحليل النفسيء والنظرية المعرفية الدور الكبير في إكساب مفهوم 
اللعب هوية خاصةء بوصفه أحد المفاهيم الثمائية. وأصبح نشاطاً هادفاً له فوائد 
تربوية وأخرى علاجية. و محط اهتمام التربويين وعلماء النفس بعد وضوح قيمته 
السابقة ( بلقيس ومرعي»١ 1٠١‏ السيده ؟١50).‏ 

عند قراءة ما دون عن اللعب من دراساث ومحوث نجد له الكثير من 
التعريفات؛ إلا أنها تكاد تتمحور حول مجموعة من الخصائص المشاركة» 
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مثل:التشاطه والمركة؛ والمتعة» والسرور(خوالدة» 841١!؛‏ بلقيس ومرعي؛ 
١‏ 5). 

يعرف جود (8000,1975) اللعب بأنه نشاط موجه (0عامع21)؛ أو غير 
موجه(66:): يؤديه الأطفال لتحقيق المتعة والتسلية. ويستغله بعضهم في تنمية 
سلوكهم وشخصياتهم بأبعادها العقلية والوجدانية» وإنه يستغل طاقة الجسم 
الخركية والذهنية» ويتصف بالسرعة. 

وتعرفه الببلاوي(19179)» بأنه نشاط تلقائي يمارسه الفرد كي يبعث في نفسه 
البهسجة. وهدفه اللهو واستهلاك الطاقة والجهد . من دون أن تكون هناك دوافع 
خارجية تحركه وتوجهه (ص117). 

ويعرفه شابلن (1987ر,صتاوه0) في قاموس علم النفس بأنه نشاط يقوم به 
البشر بصورة فردية أو جماعية » لغرض الاستمتاع من دون أي دافع آخر. 

وهناك بعض التعريفات الأخرى التي ترى أن اللعب يعبّر عن العمليات 
النمائية المتتابعة. فتعرف تايلور (133101,1967) المذكورة في بلقيس ومرعي , 
)9٠١7(‏ اللعب بأنه أنفاس الحياة بالتسبة للطفلء» وليس مجرد طزيقة لتمضية 
الوقت واشغال الذات. فاللعب للطفل هو مثل التربية» والاستكشاف. والتعبير» 
والترويح » بالنسبة للكبار(ص.7١1).‏ 

وهناك بعض التعريفات التي ركزت على وظيفة اللعب أو أهدافه؛ مثل 
تعريف كاليوس (08111018) المذكور في السيد (؟١220)»‏ الذي يشير إلى أن - 
اللعسب هو نشاط يمارس من دون قهر ؛ ويؤدي إلى السرور» ويعتمد على التخيل 
(ص./17؟). 
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وهناك من قدم تعريفاً شاملاً لمفهوم اللعب من كافة جوائبه » مثل تعريف 
راندل ومسورس (210535,1992,أ86هة2) اللذين يريا أنه نشاط تنافسى محدد 
بقواعد لتحقيق أهداف خاصة:؛ يعتمد على المهارة غالبا » وعلى الحظ في بعض 
الأحيان. 


نتلربات تفسير اللسعب 
نظراً للأهمية الكبية الي يتمتع بها اللعب عند الكبار بشكل عام؛ وعند 
الصغار بشكل خاصء فقد اجتهد الباحثون في وضع تفسيرات عدة للإجابة عن 
سؤال لماذا نلعب؟ وأهم النظريات التى فسرت اللعب عند الإنسان ما يأتي : 
أولاً - النظريات الكلاسيكية ؛ 
من أبرز هذه النظريات نظرية الاستجمام» ونظرية الطاقة الزائدة» ونظرية 
الإعداد للحياة» والنظرية التلخيصية. وفيما يأتي توضيح لكل منها: 
- نظرية الاستجمام أو الترويج (تجدمعط]' دمتضوعمء2) : 
تعد هذه النظرية من أقدم النظريات التى فسرت اللعب. وصاحبها الفيلسوف 
الآلماني لازاروس (قتتةتتة1آ) الذي يرى أن وظيفة اللعب الرئيسة هي إراحة 
: العضبلات: والأعصاب من عتاء العمل والكد والتعب. واللعب وسيلة لتجديد 
النثساط والمراحة حين يشعر الإنسان بالتعب» ويجعله يقبل على العمل بكل جد 
ونشاط(جابر» 19941؛ الحيلة ,)5١7‏ 
لكن هذه النظرية لا تفسر لماذا يقبل الأطفال على اللعب بعد الاستيقاظ من 
النوم بعدما اسذوا قسطأ من الراحة» ولو كان اللغب يحقق الراحة من عناء 
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العمل لكان الكبار أشد حاجة إلى اللعب من الأطفال الصغار (ميللر» 1917/4؛ 
العناني7١١١).‏ 
- نظرية الطافة الزائدة (وععءم:]1 وسلاصنددة) : 

صاحب هذه النظرية الفيلسوف الإنجليزي هريرث سبنسر ( 112086 
#ععصعم8) الذي يرى أن الطفل يمتلك طاقة زائدة بداخله» تدفعه إلى البحث عن 

يقة ليصرفها في نشاط يعود عليه بالمتعة (جامعة القدس المفتوحةء 14188؛ 
ميللر» 51/4 1). 

ومن الاعتراضات التى وجهت إلي هذه النظرية» أن اللعب ليس مقصوراً 
على من لديه فائضص من الطاقة. فالفسعيف والقوي » والمتعب والمستريح: 
يمارسون اللعب.ولو كانت وظيفة اللعب مجرد التنفيس عن طاقة زائدة» لأحجم 
الأطفال والكبار عنه عندما يشعرون بالتعب والإرهاق» ولتساءل المرء أين كانت 
هذه الطاقة الزائدة في سلنظات التعب والإرهاق؟ (بلقيس ومرعي»١١١7).‏ 

- نظرية الاستعداد للحياة ا مستقبلية (7«م0عط1' ععناعه<2) : 

وضع هذه النظرية كارل جروس (62005 031 » المتأثر كثيراً بنظرية التطور 
لدارون. إذ يرى أن اللعب يمثل مرحلة إعداد لوظائف الحياة المستقبلية(ميللر» 
2.54 فالطفل لا يلعب لمجرد أنه طفل أو لأنه يمر في مرحلة لهو ولعبء وإنما 
الطبيعة جعلت من هذه المرحلة إعداداً لنشاط الكبار. فالعاب الطفل تتشابه مع 
ألعاب الكبار » فمثلا ألعاب الطبخ » والعناية بالدمى لدى البنات الصغار ما هي 
إلا استعداد غريزي لأدوار الأمومة» و تدبير المنزل» وتربية الأطفال في 
المستقبل (جابرء ١99١؟؛‏ اللبابيدي والخلايله»199/8). 
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ونما يؤخذ على هذه النظرية افتراضها وجود توجه غريزي للعب في هذا 
الإعداد» وان كل ما يؤديه اللعهب من وظائف هو الإعداد للمستقبل فقط 
(شاش؛7١١3).‏ وقد يكون اللعب للترويح وللمتعة » وم تفسر هذه النظرية 
اللعب لدى الكبار» وغاب عنها دور البيئة في توجيه اللعب وتحديد ألوانه 
(جامعة القدس المفتوحة:1586). 

- النظرية التلخيصية أواميراث (#جدمعط]" دمن وامطتموعع 2): 

يعد عالم النفس التريوي ستائلي: هسول (11811 لإآنهة8) هو صاحب هذه 
النظرية؛ ويرى أن الإنسان من ميلاده إلى اكتمال نضجه يمارس اللعب الذي ما 
هو إلا تلخيص لكل الراحل التي مر بها الجنس البشري» منذ مرحلة تطورهم 
الحضاري من الحقبة البدائية حتى العصر الحخاضر.فالطفل عندما يسبح» أو يبي 
الكهوفء أو يتسلق الأشجارء يلخص أو يكرر ما كان يفعله أسلافه في الزمن 
الماضي (ميللر»191/5). 

أما أبرز الاعتراضات على هذه النظرية؛ فهي أن الصفات المكتسبة لا 
تورث(اللبابيدي والخلايلة» 1944)» وتوجد في عالى اليوم أيضاً ألعاب جديدة 
يمارسها الأطفال لم تكن موجود في الماضيء مثل ألعاب الحاسوبء والسيارات» 
والقطارات. وقد يستغي الإنسان عن هذه الألعاب في المستقبل وتظهر ألعاب 
جديدة (العناني»؟١١5١).‏ 0 ظ ظ 

- نظرية التنفيس أوالتهيئة (جدمعط] وتسستقطنه0): 

تعود هذه النظرية إلى العالم كارت(020) الذي يرى أن النظم الاجتماعية 

تقيد الغرائز لدى الفرد كثيرا » فيحاول كبتهاء مما يؤدي إلى اضطراب في نفسه. 
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فيجد اللعب وسيلة لاخراج هذا الكبت» والتخلص من الإضطراب وضغوط 
الحياة المختلفة (الخيلة ٠57‏ ١؟).‏ 

وخلاصة القولء إن النظريات التي ذكرت سابقاً حاولت تفسير اللعب من 
وجهة نظرها الخاصة. وعلى الرغم من قيمة الأفكار الى طرحتهاء وجذبها 
لأنظار العلماء إلى أهمية اللعب وقيمته؛ إلا أنها لم تقدّم تعريفاً شاملا للعب. 


ثانياً - النظريات الحديثة؛ 

يعود الفضل في ظهور النظريات الحديئة إلى النظريات الكلاسيكية الآنفة 
الذكر التي زودتها بالأفكار والأسئلة المختلفة» ودفعتها إلى اختبار صحة هذه 
المقولات عبر التجريب والبحث العلمي. فقد درست هذه النظريات السلوك 
الإنساني » ثم حاولت تفسيره من الناحية العلمية. ومن أبرز هذه النظريات 
النظرية المعرفية» ونظرية التحليل النفسيء وفيما يأتيى عرض موجرٌ لكل منهما: 
- النظرية المعرفية ( بجدمعط1' تاتمع00)): 

تركز هذه النظرية على أعمال "جاأن بياجيه " 218860 26قآ) في النمو 
العقلي» وأعمال فيجوتس كي (1738015[15) في النمو المعرفي.فسيرى بياجيه 
2 اللعب تعبيراً عن تضور الأطفال » و متطلباً أساسياً له. وأنه يرتبط بمراحل 
النمو العقلي عند الأطفالء وأن التوافق الحسي الحركي هو أول خطوة من 
خطوات التفكيرء وأن لكل مرحلة فمائية العابا خاصة بهاء ويشكل اللعب أساس 
التطور والنمو المعرني والفكري لدى الإنسان (الخوالدة»481١؛‏ بلقيس ومرعي» 
3).. 


وتقوم هله النظرية على عمليتين أساسيتين هما: التمكّل و الملاءمة.فالتمثل 
يشير إلى العمليات التي يؤديها الفرد لكي يحول المعلومات والخبرات الجديدة الى 
يتلقاها من العالم المحيط به إلى جزء من معرفته الفعلية؛ ولتتناسب مع حاجاته 
ومطالبه (ميللر»5/ا5١؛‏ توق» .)١1985‏ 

أما عملية الملاءمة (التكيف)؛ فهي النشاط الذي يؤديه الفرد للتكيف مع 
العام المحيط بهء أو بعبارة أخرى تعديل معارفه وتغييرها لتتلاءم مع العالم 
الخارجئ (الخوالدة»/941١؛‏ بلقيس ومرعيء١ .)1١١‏ 

ويرى بياجيه أن اللعسب والتقليد(المحاكاة) له أهمية كبرى في عملية النمو 
العقلي» إذ يعدهما وجهين لعملة واحدة؛ فاللعب تمثل خالصء أما التقليد فيعد 
مواءمة خالصة . وبالنتيجة يظهر كل منهما في النمو العقلي وتطوره (ميللر» 
4 العناني »7 .)5١٠١‏ 

من هنا كانت هذه النظرية أهمية كبرى بينت أن هناك ارتباطاً قويا بين اللعبُ 
والنمو العقلي. ظ 

- نظرية التحليل النفسي (تجدمعط!' 1وتو[هسخ -وراء تر ©): 

صاحب هذه النظرية هو العالم المعروف سيجموند فرويد(7:88 .8) الذي 
فسر اللعب وفقاً لمبدأ اللذة والألم. فالطفل ييل إلى إشباع الخبرات الباعثة على 
السرور والمتعة» ويتجنب إشباع الخبرات التى تؤدي إلى الألم والإحباط (خوالدة» 
17 +؛ جامعة القدس المفتوحة»1990). 

وبناء على ما سبق من افتراضات » يرى فرويد أن الطفل يسعى إلى إيجاد عالم 
من الوهم والخيال يمارس فيه خبراته ونشاطاته الباعثة على الشعور بالسعادة» 
بعيدا عسن الواقع المؤم » ومن دون الخوف من أحد لإفساد متعته .فترى الطفلة 
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تلقي أوامرها إلى الدمية التى بين يديهاء وكأنها إنسان حقيقي. والطفل يتوهم 
العصا حصاناً يركبه من دون أن يخاف من السقوط أرضا (بلقيس ومرعي» 
١‏ ؛ العناني»7١٠5).‏ 

واللعب الإيهامي عند فرويد يؤدي وظيفة تنفيسية » إذ يسهم في تخفيف 
التوتر والانفعالات المكبوئة الناجمة عن العجز في تحقيق الرغبات على أرض 
الواقع. لذلك استخدم اللعب في عيادات العلاج النفسي لمعالجة بعض - 
الاضطرابات النفسية لدى الأطفال. ويكون ذلك من خلال وضعهم في بيئة 
العاب مناسية تساعدهم على تفسريغ مشاعرهم المكبوتة في عالم 
اللاشعور(الخوالدة1941). 

ويبدو من النظريات الكلاسيكية والنظريات الحديثة الى حاولت تفسير 
اللعب أنه لا يوجد تقارب فيما يينهاء غير أنها تتكامل في تحقيق تفسير شامل 
لمفهوم اللعب. وخلاصة القول يتمثل في أن اللعب ما هو إلا ميل طبيعي قوي 
وتلقائي يكاد يكون حرفة لدى الطفل؛ لكونه أحد الأسباب البارزة التى يعبر بها 
عن نفسه؛ ويفهم العالم الذي يتحرك من حوله. 


نظرة الإسلاح إلى اللعب: 

الإسلام دين الواقع والحياة» يعامل البشر على أنهم أناس هم عواطفهم 
وطبيعتهم الإنسانية» ولهذا اهتم الإسلام مجميع ما تحتاجه الفطرة البشرية من فرح 
ومداعبة بشرط أن تبقى هذه الأمور في حدود الشرع ونطاق الأدب.وقد أقر 
الإسلام اللعب البريء» واللهو المباح مادام يصب في مصلحة الإسلامءوكان الني 
محمد عليه السلام يجب السرور ويكره الحزن» ويستعيذ بالله من شره» فهو 
يقول:' اللهم أني أعوذ بك من الهم والحزن". وإذا كان اللعب من الأمور 
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اللازمة للمسلم؛ فان لزومه للطفل من باب أولى لأن عنده قابلية إلى التعلم وهو 
صغير؛ وحاجته إلى اللعب له أهمية في صقل شخصيته الجسمية والفكرية. 

وهناك العديد من الأحاديث النبوية التي توضح نظرة الإسلام إلى اللعب 

قال النى عليه السلام "ارموا يا بي إسماعيل؛ فإن أباكم كان رامياً"( رواه 
البخاري»1/47؟1). وعن سعد بن أبي وقاص قال:دخلت على رسول الله صلى 
الله عليه وسلم الحسن والحسين يلعبان على بطنه» فقلت: يا رسول الله أنحبهما؟ 
فقال: "ومالي لا أحبهما وهما ريجانتاي '( رواه البزار: 5577). 

وعن جابر رضي الله عنه» قال: دخلت على الى صلى الله عليه وسلم وهو 
يشي على أربع: وعلى ظهره الحسن والحسين رضي اللّه عنهماء وهو يقول: 
“نعم الجمل جملكماء ونعم العدلان أنتما"» هذا وقد لعب الني في طفولته» وأتاه 
جبريل وهو يلعب مع الصبيان» فأخذه وشق صدره( رواه الطبراني» *517). 

وجاء في كتب السيرة أن الى صلى الله عليه وسلم كان يلعب وهو صغير 
لعبة اسمها( عظم وضاح)» وهي لعبة يعمد الأطفال فيها إلى عظم أبيض؛ 
فيرمونه في ظلمة الليل» شم يتفرقون في طلبه» ومن وجله منهم؛ له القمرء أي 
الجائزة (العناني»؟ .)١5١ ١‏ 

وكان الصحابة الكرام يقرون اللهو واللعب البريء؛ فقد قال علي بن أبي 
طالب كرم الله وجهه:' روحوا القلوب ساعة بعد ساعة. لآن القلب إذا كره 


عمي . 
وقد اشترط المسلمون الأوائل شروطاً للعب واللهو؟من أبرزها: 
-١‏ أن لا يجعل المسلم اللعب واللهو ديدنه في كل أوقاته. 


انف 


-١‏ أن لا يهزل في موضع اللحد. 

*- أن لا يجعل من أقدار الناس وأعراضهم محل مزاحه. 

4- أن لا يتخذ الكذب وسيلة للضحك واللهو. 
ومن ألوان اللهو واللعب التي أقرها الإسلام: 

. سباق العدو( الركض). وقد كان الصحابة يتسابقون على الدوام» والنبى‎ -١ 
عليه السلام يقرهم عليه وقد رووا أن علياً كرم الله وجهه كان عداءا‎ 
سريع العدو.‎ 

؟- لعب السهام والحراب. وقد كان التبى عليه السلام يمر على أصحابه في 
حلقات الرمي فيشجعهم ويقول: "ارموا وأنا معكم". 

؟- لعبة الفروسية.شجع الإسلام ركوب الخيل؛ لقول الرسول عليه 
السلام:' كل شيء ليس من ذكر الله فهو لهو أو سهوء إلا أربع ختصال: 
مشي الرجل بين الفرضين (للرمي)» وتأديبه فرسه. وملاعبته أهله. 
وتعليمه السباحة ", ْ 

4- لعبة الصيد. وم يمنع الإسلام الصيد إلا.في حالة الحرم احج والعمرة» 
والإحرام في مكة. 

- الغناء. لقد أباح الإسلام الغناء في المناسبات السارة» كعقد القران» 
والزواج؛ واشتوط أن لا يشمل على فحشء أو تحريض على ألم. ‏ ' 


يقال إن اللعب هو الحياة نفسها بالنسبة للأطفال» وليس مجرد أداة لهدر 
الوقت وإشغاله. فهو يحمل للطفل كل المعاني التى يحملها العلم والتعبير الذاتي؛ 
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والتروبح عن النفس» وله دور أساسي في التعلم» حتى يمكن القول إن اللعب هو 
التعلم بذاته خارج أسوار المدرسة (بلقيس ومرعي» 7٠٠١١‏ ؛ 0826500,1980). 
وبناء على ما تقدمء هناك فوائد تربوية عديدة يقدمها اللعب للأطفال » 
يمكن عرضها فيما يأتي: 
- فوائد بنائية (نمو): للعب دور مهم في النمو عند الطفل من الناحيتين الجسمية 
والشخصية بأبعادها الثلاثة» النفسحركية» والمعرفية» والوجدانية » ويعمل 
اللعب على تنمية الأعضاء والأجهزة البدنية كافة من الناحية الوظيفية 
والعصبية» والتشريحية(الببلاوي: ١919‏ ؛عكي:١٠9),‏ 
- فوائد تربوية: يتيح اللعب الفرصة أمام الأطفال لاستخدام حواسهم 
فيلاحظون: ويتساءلون؛ ويكتشفون » ويتعلمون من خلاله الكثير من 
المعارف والمهارات والاتجاهات في مرحلة ما قبل المدرسة(سكيكر»985١؛‏ 
بلقيس ومرعي؛١‏ لتر 
- فوائد نفسية و علاجية: يعد اللعب لغة التعبير عن ذات الطفل» يكشف من 
خلاله عن مشاعره ؛ ويعطي مؤشراً عن مدى ثقته بنفسه» وإدخخال السرور 
إليها » وجعله نشيطأً مرحأء والتنفيس عن الشحنات الوجدانية( الفطرية 
والمكتسبة)؛ ولا سيما الناتجة عن الكبت والأزمات النفسية التى يتعرض ا من 
الوسط العائلي والاجتماعي» كما أن اللعب اللحر يعالج الاضطرابات النفسية 
والوجدانية » ويخفف من القلق لدى الطفل.(الطائي:917/9١4‏ ميللر» 1915). 
- فوائد إبداعية: إن جو الحرية السائد في عملية اللعب يزيد من قدرة الإبداع 
لدى الطفل » ويساعده على الخشروج من جو التفكير التقليدي؛ ويعلمه 
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التفكير » والانتباهء والتعليل » والتركيز » ودقة الملاحظة؛ ويكسبه بعض 
ا مهارات التحليلية » وكيفية إصدار الحكم(الطائي»:191/9؛ عكي»١ .)1٠١‏ 
فوائد اجتماعية: اللعب أداة تعبير وتواصل » إذ يتيعح التواقق بين الطفل 
والبيئة التى يعيش فيها » سواء أكانت بيئة مادية أم اجتماعية» وسواء أكان 
التوافق اا اجتماعياً أم الفعاليا(السيد»؟: :4 الخوالدة»/0941). . 
ويعلم اللعب الطفل التعاونء واحترام حقوق الآخرين؛ واحترام القوانين 
والالتزام بهاء ويعزز انتماءه للجماعة؛ ويكسبه التقاليد والاتجاهات والقيم 
الاجتماعية(بلقيس ومرعي» .)١١١١‏ 

كشف الميول: يسهم اللعب في الكشف عن ميول الأطفال » وما يحبونه » وما 
لا يحبونه.ويؤدي ذلك إلى معرفة ميوهم: مما يساعد على تنشئتهم بحسب 
رغباتهم (سكيكر»1989). 


الالعاب اللكوية: 

لقد ثبت لعلماء اللغة التطبيقسيين ولكثير من معلمي اللغات بأن 
الأساليب السائدة لا تؤدي إلى تحقيق الأهداف المرجوة من تعلم وتعليم اللغة» ما 
دفعهم إلى البحث عسن وسائل جديثة لتعلم اللغات» مثل ' الألعاب 


اللغوية " (قعصتقع عققتوصة1) . فبهذه الألعاب يمكن أن يدرب الطلاب 


وقد جاءت الألعاب اللغوية في الأدب اموق تحت أسماء مختلفة» 
وأعطيث تعريفات عديدة. فقد ذكرتها الطائي(1419) باسسم "الألعاب 
اللفظية "؛ وعرفتها بأنها الألعاب التي تساعد الطفل على النطق الصحيح؛ 
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وتشري مفرداته ؛ وتساعده على التعبير السلس» مع وضوح الفكرة وتسلسلها. 
وهي جزء من الألعاب التعليمية؛ وركن مهم من أركانها(ص.؟7). 

وعرّفها عبد العزيز(947١):‏ بأنها تلك الآلعاب التى لها بداية محددة؛ وها 
نقطة نهاية» وتحكمها القواعد والنظم. وهي وسيلة ممتعة لتدريب الطلاب على 
عناصر اللغة» وتوفير الحوافز لتنمية المهارات اللغوية المختلفة(ص.؟1١).‏ 

وعرفتها عبده (1191 )» بأنها تقنية تعليمية تبعل المتعلم للغة نشطأ 
وفعالا أثناء اكتسابه للحقائق والمفاهيم والمبادئ والتعليمات» ضمن مواقف 
تعليمية مشابهة للواقع.وأن ذلك يحصل من خخصلال تفاعل المتعلم مع المواد 
التعليمية » أو مع غيره من المتعلمين لتحقيق الأهداف التى يسعى المعلم إلى 
تحقيقها(ص.5١).‏ 

أما أبو لوم و أبو هاني )3٠١٠١17(‏ فقد ذكرا أن اللعبة اللغوية نشاط هادف 
يتضمن أفعالاً معينة يؤديها المعلم والطلاب من خلال اتباع قواعد معينة. فاللعبة 
اللغوية تتمتع بميزات كثيرة ومتعددة تعمل على تحقيق الأهداف الجداية 
والمعرفية؛ إذا ما احسن المعلم اختيارها وتوظيفها بالشكل المطلوب (ص.١١).‏ 

إن الألعاب اللغوية كما يراها فلور (7106:,1980) المذكور في 
شاش(١١١5)‏ نوع من اللعب الذي تُستخدم فيه الرموز والأصوات والكلمات 
للتعسبير » وتعستمد على اللعب بالكلمات » وكيفية إخراج الصوت المنظمء 
وتكوين الجمل. 

أما النمرات(1596١)»‏ فترى أن الألعاب اللغوية وسائل تعليمية تستخدم 
في تعليم اللغة ضمن قواعد وتعليمات معيئة؛ يدرب المعلم طلبته عليها لتحقيق 
الأهداف التربوية المختلفة. 


"7 


وينظر سمك (1588)» و البجة(1١٠3)‏ إلى الألعاب اللغوية بوصفها 
تدريب لغوي يناسب عدداً من الأبواب النحوية. وأن طريقة هذا التدربيب تكون 
بلعبة يؤديها الطلاب بإشراف المعلم وتخطيطه. 

يعرف جيبس (6,.6669) الألعاب اللغوية " بأنها نشاط يتم بين المتعلمين » 
متعاونين أو متنافسين » للوصول إلى غايتهم في إطار القواعد الموضوعة من النظم 
والتعليمات * (عبد العزيز» ١947‏ .ص.7١).‏ 

وهكذا فان الألعاب اللغوية استراتيجيات معيئة تستخدم في تعليم مهارات 
اللغة وتعلمها » وتكون مبئنية على خطة واضحة ترتكز على أسس علمية 
ملروسة. وتؤدي دورا 5 في عرض االمهارات والمفاهيم الأساسية» ونقلها 
وتبسيطها وربطها بالحسياة: إذ تحطي عملية التعليم معنى حقيقياً يؤدي إلى تحقيق 
الأهداف المنشودة. 


خصائص اللعبة اللغوية الجيدة. 
يمكن للعبة أن تكون ذات فاعلية من حيث كونها لعبة؛ وتستخدم 
كاده اقسية لني انهاراث اللعنة: رذاكانيك اللفية اللفزية تمن هلفا: 
وتوضع لها خطة تنفيذ» وتحدد مستوى الطلاب الذين يستعملونهاء وأن ترتبط ما 
أمكن بالكتاب المدرسي» وتكون قادرة على تحقيق هدف لغوي يضعب نحقيقه 
بتاع اليب التلاريش المفررزفة ( عند الغرين 5117 ,عي جامد القلمن 
المفتوحة.1997: ص./0). ٠‏ ْ 
واللعبة اللغوية الجيدة يجب أن تكون جذابة» وتجلب الممتعة والسرور. و لما 
نهاية محددة يدرك عندها اللاعبون أنهم قد اكملوا اللعبة » أو أنهم حققوا 


ان 


الانتصار والفوز. وتعالج أكشر من مهارة أو ظاهرة لغوية» وتنصف بسهولة 
الإجراء»وتعمل على إذكاء روم المنافسة (عيد العزيز 547 .)١‏ 


معابير عامة لاختيار الالعاب اللغوية: 
هناك العديد من المعايير العامة التى يجب على المعلم الانتباه لها عند اختيار 
الألعاب اللغوية» من أجل الحصول على الفوائد التربوية المرجوة منها. وهي: 
- أن تكون جاذبة للطفل» تتمكن من استثارته ( المويدي». .)75١:7‏ و توفر 
المتعة والتسلية والتشويق قدر الإمكان » لآن المتعة تدفع الطفل إلى التعلم 


(أبو لوم و أبو هاني» ١7‏ 50 
- أن تكون اللعبة معروفة من حيث قواعذهاء ونشاطاتهاءوالمهارات اللازمة 
لما(البوريني»؟1919١).‏ 


- أن تكون مناسبة لأعمار الطلاب» ومتفقة مع ميوطم ومستواهم العمري 

والمعرفي (الطوبجي:1975١):‏ وأن تكون في مستوى إدراك الطفل وخبراته. 

- أن تكون ذات صلة بالأهداف التربوية التى يسعى المعلم إلى تحقيقها لدى 
المتعلمين» وان تحقق الأهداف بشكل افضل من أية وسيلة تعليمية أخرى 
(البوريني»؟199١).‏ 

- أن تكون قابلة للتنفيذ؛ بحيث تخلو من التعقيد» فربما تكون معقدة إلى حد 
يصعب فهم قواعدها . أو تشكل خطراً على حياة المتعلمين نديجة 
لاستخدامها (الطويجي»51/5١؛‏ أبو لوم و أبو هاني» .)5٠١7"‏ 

- أن تكون قابلة للقياس: بمعنى أن تكون نتائج اللعبة واضحة ومحددة يمكن 
قياسها. 
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معابير خاصة لاختبار الالعاب اللغوية: 

هناك مجموعة معايير خاصة باللعية اللغوية » من أبرزها: 

أن تثير القدرة على التحدث والتعبير؛ وتنمي القدرة على اكتشاف العلاقات 
بين المقروء» ونتيح الفرصة للقراءة بسرعة» وتفسير المفردات من خلال السياق. 


تصميم الالعاب واختيارها: 

أما بخصوص عملية تصميم الألعاب واختيارهاء فإن ذلك يتطلب من المعلم 
التحضير والتخطيط المسبق » فيجب أن يخطط لما مثلما يخطط للمادة التعليمية . 
من حيث تحديد المحتوى؛ والأهداف المراد تحقيقهاء وتحديد عدد الطلاب الذين 
ينفذون اللعبة»؛ وشروط اللعبة» وكيفية تنفسيذهاءوالأدوات اللازمة لتنفيذها 
(النمراتء 996١1؟‏ 1983بتطعت) 

ويمكن تلخيص إجراءات تصميم الألعاب في الخطوات الآنية: 
أ1- تحديد الهدف اللغوي. 
؟- 0 تحديدالمحتوى. 
0-8 لتحديد الأدوار. 


4 تحديل قواعل اللعبة. 
وتتبع المراحل الآتية في تصميم الألعاب اللغوية: 


مرحلة تخطيط الالعاب اللغوية: 

- تحديد الأهداف الى من أجلها تستخدم الألعاب اللغوية. 

- تحديد العلاقة بين أهداف الألعاب اللغوية» وأهداف المنهج المدرسي» 
وأهداف النص الدراسي. 

- مدى اتصال الألعاب بالأهداف التربوية الى يسعى المعلم إلى تحقيقها. 


مرحلة بناء وتصميم الائعاب اللقوية: 

- إعداد الألعاب اللغوية بخيث تكون صاحة للتطبيق والتنفيذ داخل الغرفة 
الصفية. 

- إعداد المعلم لنفسه أولاً بحيث يرب هذه الألعاب بنفسه. 

- وضع الخطة المناسبة لتنفيذ الألعاب اللغوية. 

- وضع الخبرات المطلوب اكتسابها من الألعاب اللغوية المناسبة لكل من 
الأماط اللغوية ومهارات التعبير الشفوي . 


مرحلة النتفية: 

- يهيئ المعلم أذهان الطلاب؛ ويثير انتباههم» ويشرح لحم هدف وقواعد كل 
لعبة» وذلك حتى يمكن تحقيق الأهداف المرجوة. 

- يضع المعلم التوقيت 5 لكل لعبة» ليتوصل إلى الأهداف المنشودة. 

- تُنفذ كل لعبة بحسب التعليماث الموضوعة. 


- يتابع المعلم طلابه أثناء تنفيل الألعاب اللغوية» ويوجههم التوجيه السليم» 
لتحقيق الأهداف المنشودة. 


دلا 


- ايقرم المعلم مدى غجاح طلابه في تحقيق الأهداف المنشودة» من خلال وسائل 
التقويم المعروفة» مثل طرح الأسئلة؛ والاختبارات التقويمية (الطويجي» 
١‏ ). 


تصنيف الاتعاب اللغوية: 
هناك أكثر من طريقة لتصنيف الألعاب اللغوية. ومن أبرز من قام بذلك 

الطائي )١19431(‏ إذ صنفت الألعاب اللغوية من حيث الحدف منها إلى الآني: 

- ألعاب تساعد على التميبز بين الخروف والكلمات» ومعرفة المتشابه منها 
والمختلف. 

- ألعاب تساعد على النطق الجيد » واللفظ الصحيح» والتعبير السلس. 

- ألعاب تساعد على تذوق الشعر » والإحساس بالجمال اللفظي» وموسيقى 
الكلمات» كالآًناشيد والقصص الغنائية الحركية التى تساعد على توسيع أفق 
خيال الطفل. 

- ألعاب تساعد على الإصغاء الجيد» والتذكر والتمييز بين الألفاظ واختلاف 
المعنى بينهاء مثل سرد القصص وإعادة قصهاء مع تغيير بعض الكلمات. 

- ألعاب تزيد من قدرة الطفل على فهم الألفاظ وأضدادها ومرادفاتها. 

- ألعاب تساعد الطفل على التمييز بين الألفاظ الى تحتوي على معنى الفعل 
الا ش 

م ألعاب تكسب الطفل خبرات تساعده على التحصيل؛ وتئمي استعداده لفهم 
العلاقات بين الأشياء . 


لذن 


- ألعاب تساعد الطفل على التواصل الاجتماعي مع أقرائه؛ أو مع مجتمع 
الكبار » وذلك من خلال تعلمه كيفية استعمال الألفاظ اللائقة في المخاطبة» 
والحديثء والمناقشة مع الآخرين . 

وصئف عبد العزيز(147١)‏ الألعاب اللغوية على الشكل الآتي: 

- الألعاب الشفهية: وغالبا ما يكون التركيز على المشافهة في بدء برامج تعليم 
اللغة. 

- ألعاب النطق: لمعالجة صعوبات نطق الأصوات في بداية الكلمة؛ أو وسطهاء 

أو نهايتها. 

ألعاب الكتابة: التى تؤدي إلى معرفة الطريقة الصحيحة لكتابة الحروف. 

الألعاب الاتصالية. 


استخدام الالعاب اللغوية في التدريس 

يعد فروبل (8206561) من أوائل التربويين الذين طالبوا بإدخال اللعب في 
المناهج التربوية في جميع مراحل التعليم» وفي جنيع المواد الدراسية؛ لاعتقاده بأن 
اللعب يرسخ التعليم في ذهن المتعلم. 

وأصبح اللعب في نظر الكثير من التربويين ذا دور بارز في حياة الطفل» مما 
دفعهم إلى إدخاله في العملية التربوية» بوصفه أسلوباً من أساليب التدريس عرف 
باسم "التعلم من خلال اللعب" [ لاتكوك (العاب اللخرية رين 
مهارات اللغة العربية في المرحلة الأساسية . 

ومن تميزات استخدام الألعاب اللغوية في عملية التعلم والتعليمء كما 
يراها رايت (17173855,1984 ): أنها يمكن أن لعب من قبل الكبار والصغار 


لذن 


على حد سواف مع القدرة على تكييفها لتحقيق الأهداف التربوية المنشودة» 
ولتناسب الطلاب ذوي القدرات العالية» والمتوسطة: والمتدنية. 

ويمكن أن تستخدم الألعاب اللغوية أيضاً في دروس التدريب اللغوي » لما 
تثيره من مرح وترويح عن الطفلء والتخفيف من رتابة الدروس» وجعل 
المتعلمين أكثر تفاعلاً مع ما يتعلمونه وأكثر تجاوباً مع هذا النوع من النشاط 
(جابر١ .)١159‏ 

وقد ساعدت الألعاب اللغوية في تذليل بعض الضعويات التي يُواجهها 
المتعلم في مجال تعلم اللغة العربية» مثل صعوبة التمييز الصوتي» وعدم القدرة 
على التميبيز البصري للحروف والكلمات المتشابة» والتدريب النطقسي؛ 
والاستيعاب والتعبير » والإملاء» والتركيب» والتدريبات النحوية...( عبد العزيزء 
*ىة ١؟؛‏ الطائى» .)١941‏ 


و لكي تؤدي الألعاب اللغوية وظيفتها بشكل صحيح؛ يجب مراعاة الأمور 

الآنية؛ كما يراها أبو لوم وأبوهاني(؟١٠٠):‏ 

-١‏ الانتباه إلى عدم تحصويل الألعاب إلى نشاط ترويحي أو ترفيهي » لأن ذلك 
يؤدي إلى عدم انضباط الصف. 0 

-١‏ توافق اللعبة مع القيم الاجتماعية والديتية» بمعننى عدم استخدام ألعاب فيها 
مقامرة أو رهان. ش 

7- الحرص على عدم تحويل اللعبة إلى فوز أو خسارة فقطء لآن البحث عن 
الفوز فقط يؤثر في التنافس الإيجابي ؛ ويدفع الطلاب إلى الغش والخداع: 
وبالنتيجة لا يساعدهم ذلك على تحقيق أهداف اللعبة ومهاراتها (ص.5١).‏ 
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ثانيا- بعض الدراسات المتعلقة بالالعاب اللغوية: 

حظيت الألعاب اللغوية في الدراسات الأجنبية بالكثير من الاهتمام. لكنها لم 
تلق الاهتمام ذاته في الدراسات العربية » على الرغم من وجود أدب نظري كثير 
في مجال الألعاب التعليمية. 

ويعرض هنا بعض الدراسات السابقة مقسمة على قسمين: الدراساث 
العربية» والدراسات الأجنبية مرتبة بحسب تسلسلها الزمي. 


- القسم الأول ؛ الدراسات والبحوث العربية : 

أجري العديد من الدراسات والبحوث التي ثناولت أهمية الألعاب في 
العملية التعليمية. فقد استخدمت في تدريس موضوعات مختلفة من المواد 
الدراسية مثل العلوم .والرياضيات ٠‏ والعلوم الاجتماعية والوطنية » والتربية 
الإسلامية» واللغة العربية: واللغة الإنجليزية » فضلاً عن استخدامها في ثثمية 
بعض المهارات الحياتية و السلوكية في مراحل عمرية مختلفة» :و نحصيل مفاهيم 
فقد أجرت عبده :.)١19945(‏ دراسة كان الهمدف منها التعرف إلى" أشر 
استخدام الألعاب اللغوية في تدعيم مهارات التواصل في اللغة الإنجليزية كلغة 
أجنبية لدى عيئة من الطلاب البتدتين في الأردن". وللإجابة عن أسئلة الدراسة 
اخختارث الباحثة عينة مكونة من (11) طالباً وطالبة من طلاب الصف الأول 
الأساسي في إحدى المدارس الخاصة التابعة لمديرية التربية والتعليم في عمان 
الكبرى. وزعت العيئة على مجموعتين إحذاهما درست مهارات التواصل 
الشفوي بطريقة استخدام الألعاب اللغوية. والثانية دُرّست باستخدام الطريقة 


وم 


الاعتيادية. وكشفت نتائج الدراسة عن وجود فروق ذات دلالة إحصائية لصالح 
الطلاب الذين استخدموا الألعاب اللغوية. وأوصت الدراسة بضرورة توفير 
ألعاب تربوية تخدم المنهاج المدرسي وتتكامل معه؛ ومن ثم تعميمها على طلاب 
المدارس في المرحلة الأساسية لاستخدامها في التعلم. 

و أجرت النمرات (1535)» دراسة هدفت إلى تعرف "أثر استخدام 
الألعاب اللضوية في مسنهاج اللغة الإنجليزية "بترا" في تحصيل المفردات لدى 
طلاب الصف العاشر الأساسي في مدارس مديرية عمان الكبرى الأولى ' 
وللإجابة عن أسئلة الدراسة اختارت الباحثة عيئة مكونة من )7٠١(‏ طالبا من 
طلاب الصف العاشر الأساسي في إحدى مدارس مديرية عمان الكبرى الأولى: 
ومن أجل تحقيق أهداف الدراسة تم استخدام أداتين هما الألعاب اللغوية؛ 
والاخثبار القبلي والبعدي» وبعد تطبيق التجربة» كشفت نتائج الدراسة عن أن 
ا جموعة التى تعلمت الفردات بطريقة الألعاب اللغوية كان مستوى تحصيلها 
أعلى من مستوى تحصيل المجموعة التى تعلمت المفردات بالطريقة السائدة. 

وهدفت دراسة الفقيه(1590١)‏ ؛ إلى تعرّف “أثر استخدام الألعاب في 
تدريس اللغة الإنجليزية في تحصيل طلاب الصف السابع في الأردن". وتكون 
مجتمع الدراسة من جميع طلاب الصف السايع في المدارس الأساسية في مديئة 
إرسد في الفصل الدراسي الأول من العام الدراسي .1940-١1954‏ وتكونت 
ل 
للإناث » إذ درست المجموعة التجريبية بطريقة استخدام الألعاب اللغوية» في حينْ 
درست المجموعة الضابطة بالطريقة السائدة :كاك تاتئع الدرانة عن وجو 
فرق ذي دلالة إحصائية بين متوسسطي التحصيل يعزى لطريقة التدريس» 
ولصالح المجموعة التجريبية الى درست بطريقة يقة الألعاب اللغوية » إذ كان مستوى 
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تحصليها أعلى من مستوى تحصيل المجموعة التي درست بالطريقة السائدة. مما يدل 
على أن طريقة الألعاب اللغوية كان لها أثر جيد في مستوى تحصيل الطلاب في 
اللغة الإنجليزية. 

وتناول حسن(1599))؛ في دراسته ' فاعلية استخدام الألعاب التعليمية في 
تحصيل تلاميذ الصف الرابع الابتدائي في القواعد النحوية ' . وزعت عينة 
الدراسة على مجموعتين(ضابطة » وتجريبية). استخدم الباحث الألعاب التعليمية 
في تدريس موضوع(الفعل المضارع) لطلاب المجموعة التجريبية» واستخدم 
الطريقة السائدة في تدريس الموضوع نفسه لطلاب المجموعة الضابطة. توصلت 
الدراسة إلى وجود فروق ذات دلالة إحصائية بين المجموعة التجريبية والمجموعة 
الضابطة'» لصالح امجموعة التجريبية الى درست بطريقة الألعاب التعليمية. 

وهدفت دراسة عطا الله 235٠١‏ إلى تعرّف * أثر برنامج مقترح في الألعاب 
اللغوية لعلاج الفمعف القرائي لدى طلاب الصف الثالث الابتدائي ". أعد 
اللبانمك درناها واقترينيا ل علد فونةمة لفة اذه غتووفة ووبطلان الفيان 
الثالث الابتدائي وطالباته. وتوصلت الدراسة إلى وجود فروق ذات دلالة 
إحصائية لصالح المجموعة التجريبية . وأشار الباحث إلى أن الألعاب اللغوية 
تنسهم في ترشيد جهد المعلم؛ وتميز دوره بالحيوية والتجديد والتنوع؛ مما ساعد في 
علاج الفسعف القرائي لدئ ظلاب الجموعة.التجريبية. وكل ذلك كان سبباً في 
نجاح البرنامج المقترح» وتحقيق الأهداف المرجوة منه. 

وهدفت دراسة الصويركي(4١١3)‏ إلى التعرف على "أثر استخدام برئامج 

قائم على الألعاب اللغوية في تنمية الأنماط اللغوية ومهارات التعبير الشفوي 
لدى طلاب الصف الرابع الأساسي في الأردن". وتوصلت الدراسة إلى وجود 


بخن 


فروق ذات دلالة إحصائية لصالح المجموعة التجريبية الى استتخدمت الألعاب 
اللغوية. 


ثانياً: الدراسات والبحوث الأجنبية : 

أجرى كرايس (1980, ونقط0))) تجربة باستخدام الألعاب اللغوية في تدريس . 
الممردات باستعمال لعبة "جذور الكلمات". كشفت نتائج التجربة عن أن 
استخدام الألعاب اللغوية يسهم بشكل كبير في زيادة حصيلة طلاب الصفوف 
الآأساسية من المفردات. 

وتناولت دراسة هانج وتشن (عصدااظ بق 08,1984 )» برنامجاً لتدريس 
اللغة الإنجليزية كلغة أجنبية؛ واشتمل البرنامج على مجموعة من الاستراتيجيات 
والوسائل لتحقيق الأهداف المرسومة لهء كان من بينها الألعاب اللغوية التي 
استخدمت بوصفها وسائل تعليمية في اليرنامج. بينت نتائج الدراسة أن 
استخدام الألعاب اللغوية تزيد من لغة الطلاب » ومن تحصيلهم؛ و دافعيتهم نحو 
تعلم اللغة الإنجليزية كلغة أجنبية. ظ 

وصمم بادوف و كونانت 1310089 يق 002801984 0): برناجاً علاجياً 
للطلاب الضعفاء في مرحلة ما قبل المدرسة والمرحلة الابتدائية. وتضمن البرنامج 
مهارات اللغة الإنجليزية المختلفة التي استتخدمت في تدريسها طريقة الألعاب 
اللغوية . كشفت نتائج الدراسة عن مساهمة هذه الطريقة بشكل فاعل في علاج 
ضعف الطلاب في المهارات اللغوية المختلفة. ظ 

وأجرى مارك (2/13:11987 ) ؛ دراسته استخدم فيها مجموعة من الألعاب 
اللغوية في تدريس اللغات المختلفة مع طلبته في جامعة الأمازون» وفي المركز 
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الثقاني البرازيلي الأمريكي. وقد لاقت هذه الطريقة نجاحا لدى الطلاب» وأدى 
استخدام الألعاب اللغوية إلى تنظيم التعليم والتحصيل الجحيد. 

وأجرت باربارا (8855818,1987 ) دراسة في المجلس الأمريكي لتعليم 
اللغات الأجنبية » تناولت فيها مس ألعاب لغوية مصممة على الواح لتدريب 
الطلاب على بعض المفردات» وتنمية حصيلتهم من المفردات اللغوية ؛وتنمية 
وعيهم الثقاني. وقد أظهرت نتائج الدراسة فاعلية استخدام الألعاب اللغوية في 
تحقيق الأهداف المطلوبة. 

واستخدم ريشزما (508,1988اأ8 )؛ في دراسته بعض الطرق لتدريب 
الطلاب المبتدئين على مهارة القراءة من خلال استخدام مجموعة من الألعاب 
الحاسوبية. وقد أظهرت نتائج الدراسة أن تنمية مهارة القدرة القرائية بطريقة 
جيدة تعتمد بشكل كبير على مدى اعتماد الطالب على نفسه؛ وتعتمد أيضاً على 
استخدام التقنيات التعليمية مثل التدريبات» والألعاب الى تستخدم الحاسب 
بوصفه وسيلة لتنفيذها. 

وأجرت سوزان ( 511282,1991 )» دراسة هدفت إلى تعرف أثر اللعب في 
إغناء مهارتي القراءة والكتابة لدى أطفال ما قبل المدرسة في أثناء اللعب 
الحسر.وقد اختارت الباحثة عينة مؤلفة من (41) طفلاً تراوحت أعمارهم بين 
(0-79 ) سئوات. استخدمت أسلوب الملاحظة المباشرة في تسجيل عدد المرات 
التى يحاول فيها الطفل القراءة والكتابة خلال اللعب.وكشفت نتائج الدراسة إلى 
وجود فروق واضحة لصالح المجموعة التجريبية التى استخدمت اللعب خلال 
عملية التدريب. 
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وأجرى باو (83,1994): دراسة هدفت إلى تعرّف مدى فاعلية استخدام 
الألساب اللغوية في تحسين مهارتي القراءة والتواصل لدى طلاب الصفوقف 
العلياء باستمخدام لعبة "سؤال وجواب". وقد كشفت الدراسة عن أن هذه 
الألعاب اللغوية أثرأ فعالاً في تدريب الطلاب على مهارتي القراءة والحادثة 
باللغة الإنجليزية» زيادة على إضفائها جواً من الحيوية والنشاط. 

وهدفت دراسة بيلجريني وآخرون ( 6]21,1991 نخصة6111م )» إلى تعرف أثر 
مارسة الأطفال للألعاب اللخوية في تعليمهم اللغة. ومن أبرز ما توصلت إليه 
هذه الدراسة أن ممارسة الأطفال للألعاب اللغوية تسهم في زيادة توقعاتهم 
للمفاهيم والتعبيرات اللغوية» وني إتقان استخدامهم للأفعالء وفي تعلمهم 
القراءة والكتابة. 

وهدفت دراسة بوجي (186863,1995ا8 )» إلى تعرّف أثر استخدام الأحاديث 
المسجلة على شرائط الفيديو في إكساب أطفال ما قبل المدرسة تركيبات لغوية 
خاصة يستقبلونها في حواراتهم العادية» وفي حالات المتأخرين لغوياً منهم. 
توصلت الدراسة إلى فاعلية هذه الأشرطة والألعاب المسجلة في تركيباتهم 
اللغوية. 

وهدفت دراسة هيرس لمان (1999 ,تقد [ه2165))؛ إلى تطبيق ألعاب 
الحاسوب التعليمية في تدريس اللغة الإنجليزية» ومعرفة مدى مساهمتها'في 
تدريس اللغة الإنجليزية للصف السادس في جنوب أفريقيا . ولتحقيق هذا الهدف 
قدمت ألعاب "تمرن وتدرب” الحاسوبية التعليمية التى أصدرتهسا كاتتاب 
(طقاصده) للأنظمة الدقيقة في جئوب أفريقيا. وكشفت نتائج الدراسة عن أن 


الألعاب تقدم أساساً للتعلم مدى الحياة» وتلائم كل متعلم بشكل فردي» وتحفزه 
على تطوير التفكير الإبداعي من أجل حل المشكلات في مواقف الحياة المختلفة. 

وهدفت دراسة اليزابيث ( 25608,1999ذ181)» إلى معرفة أثر المناهج العامة 
في اللعب داشمل الصغوف في بريطانيا» واستخلاص نظريات المعلمين حول 
مفهوم اللعب لتقوية الروابط ما بين النظرية والتطبيق. اشترك في التجربة نسعة 
مدرسين لهم خبرة في أعمال اللعب داخخل الصفوف» وركزت الدراسة على 
اللعب بشكل كبير وبخاصة لعب الأطفال الذين بمرون بمرحلة من النمو والتطور. 
أظهرت نتائج الدراسة أن المناهج العامة كان لما أثر في تشكيل المحتوى 
والموضضوعات المختلفة» وان لعب اكبر الأثر في التعلم والتطور» و يعد جزءا 
أساسياً ف التطبيق داخل الصف. 


تعقيب على الدراسات السابقة ؛ 

من خلال استعراض الدراسات السابقة؛ يتضح أن الألعاب اللغوية يمكن 
استخدامها كإستراتيجية تدريس في مختلف المراحل التعليمية. مع استخدامها 
بشكل خاص في مرحلة الحضانة» ورياض الأطفال؛ والمرحلة الأساسية . 

كما يُلاحظ أنها أسهمت في إكساب الطلاب مهارات لجُوية متنوعة ) 

وأمدتهم بخبرات مختلفةه وجعلت من العملية التعليمية أكثر تشويقاً ومتعة, 
وساعدت على التحصيل » ودعمت مهارات التواصلء والاتهاهات نحو التعلم؛ 
ونمت التفكيرء وعالجت المشكلات يداي بنها الطية مارب وطاي تيم 
وساعدت في ثموهم لياع ديجا ونعونا. 


١ 


الفصل الثاني 


دور المعلم 
في تنظيم اللعب وتوظيفه 


دور المعلم في تنظيم اللعب وتوظيفه 


حتى ينجح المعلم في تنظيم وتوظيف اللعب في العملية التربوية؛ لابد أن 
يكون أولاً مقتنعا بأهمية استخدام الألعاب ودورها في تئمية مهارات اللغة 
العربية المتنوعة؛ وتئصية النواحي العقلية والجسمية والاجتماعية لدى المتعلمين 
.وإلا فان أية محاولة مين هذا القبيل محكوم عليها بالفشل التام. فعندما يؤمن 
المعلم بأهمية الألعاب في تنمية مهارات اللغة » ويعتاد على استخدامها داخل 
غرفة المسفه ويتوفر لديه أنواع كثيرة منهاء ويعمل على تطويرها وتعديلها 
وابتكار بعضهاء فان النجاح يكون حليفة في هذا المجال. 
وحتى ينجح المعلم في تنظيم وتوظيف اللعب » يجدر به أن يقوم بالأعمال 
التحضيرية الآتية: ظ 
-20 تحديد المبادئ السيكولوجية والتربوية التى يقوم عليها اللعب في المراحل 
التعليمية المختلفة» وبالأخص المرحلة الأساسية. 
-20 تحديد الأهداف النمائية المطلوبة لتطوير شخصية المتعلم بأبعادها العقلية: 
والانفعالية» والوجدانية» والجسمية. 
- استخدام الألعاب التى يمكن ممارستها في المرحلة التعليمية امحددة» و 
التركيز على الألعاب الجماعية القائمة على المنافسة والتعاون؛ ثم تصنيفها 
في إطار الأهداف التربوية المطلوبة(الحيلة» ١١٠٠1؛‏ عبد الطيف وآخرون؛ 
6))). 
وهناك توجيهات محددة عند توظيف استخدام الألعاب اللغوية وهي: . 


- استخدام الألعاب اللغوية في إكساب المتعلمين أنماطا معرفية ذات علاقة 
بمهارات اللغة العربية المتعددة» فهناك ألعاب متنوعة مثل إتمام الجمل» 
واتمام الكلمات» والتعبير القصصيء وألعاب البطاقات» وهذا من شأنه 
إكساب المتعلمين مهارات متعددة في اللغة العربية. 

- استخدام الألعاب التى تدعم النمو اللغوي؛ والتى مئها ألعاب التحدث 
عن الأشياء؛ واتباع التعليمات؛ وإضافة كلمة لجملة..الخ وهذا من شأنه 
مساعدة المتعلمين على تطوير اللغة» والتفكير» وحرية التعبير» والحادثة» 
ومهاراث الاستماع؛ وطرح الأسثلة ( الحيلة» "7١٠75؛‏ عبد الطيف 
وآتخرون؛ 1188). 


يجب على المعلم الذي يستخدم الألعاب اللغوية أن يعمل على تنظيم غرفة 
الصف بما يناسب طبيعة اللعبة المختارة» ويستحسن أن يقسم الصف على 
مجموعات صغيرة» حتى لو تجاوز عدد الطلبة 16 طالباً أو أكثر. إذ يتيح هذا 
التنظيم الفرصة لمزيد من التدريب لأكبر عدد تمكن من المتعلمين. 

ومن المتعارف عليه أن لكل لعبة لغوية معيئة أشكالا مختلفة من التنظيمات في 
غرفة الصف تكون مناسبة لاجرائها. مثل الشكل الجماعي. المجموعات»: 
الزوجيء الفردي. ويعد الشكلان الروجي والمجموعات من أهم أشكال الأنشطة 
الصفية.وفيما يلي لمحة عن كل متهما: 
-١‏ العمل الصفي الجماعي: في هذا التنظيم توجه اللعبة الواحدة إلى جميع 

الطلبة في غرفة الصفء ويتطلب الإجراء اشتراك الجميع دفعة واحدة أو من 
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يسبق الكل في الحل؛ أو تعيين أحد الطلبة لكي ينوب عن الجميع في القيام 
بها بينما بقية طلاب الصف يسمعون ويراقبون تنفيذ اللعبة. 

-١‏ العمل بالمجموعات: تحتاج بعض ألعاب إلى مجموعات صغيرة ما بين أربعة 
إلى ستة لاعبين» وهنا لابد من تهيئة غرفة الصف لذلك» وعمل محال واسع 
للحركة بين المجموعات ليسهل على المعلم الانتقال بينهم.وإذا تعذر تتفي 
اللعبة داخل الصف بسيب الازدحام؛ فيفضل الانتقال إلى الخارج في ساحة 
المدرسة؛ أو المكتبة» أو الحديقة لإنجاز الخصة. 

وف هذا النشاط يجلس المتعلمون على هيتة دائرة؛ أو على شكل حذوة 
حصان. وعلى المعلم أن يبقي طلبة الجموعة معأ لأطول فترة ممكئة تستمر على 
مدار الفصل أو العام الدراسي» من أجل تنمية الشعور بالانتماء إلى امجموعة التي 
يتتمون إليهاء بالإضافة إلى شحذ هممهم؛ وزيادة فاعليتهم خلال الدرس.وينصح 
أن يكون لكل مجموعة قائد يراعى في اختياره أن يكون من امجتهدين والأكفاء في 
صفه؛ من اجل تأمين تنظيم اللعبة؛ والقيام بدور الوسيط بين المعلم وطلبة 

جموعته. 

خطوات العمل في تسير اللعب با مجموعات. 

- يشرح المعلم للصف أهداف اللعبة. 

- يوضح بالأمثئلة بعض أجزاء اللعبة بالاشتراك مع طالب أو أكثر. 

- يجري تجربة بوساطة إحدى المجموعات أمام الصف. 

- يدون على السبورة المفتاح اللغوي أو التعليمات المطلوبة. 

- يقوم بتجربة أولية للعبة لجميع المجموعات. 

- بمحو كل ما على السبورة من تعليمات أو مفاتيح لغوية. 
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ودور المعلم أثناء العمل بالمجموعات أن ينتقل من مجموعة إلى أخرى» مستمعا 

ومغازنا ومضيددينا [ذا افتدرى الأهن: 

3 الفرق المتنافسة: عندما يكون الفصل كبير العدد ومكتظا بالطلبة » ينصح 
بنظام الفرق كبديل عن العمل بالنجموعات.ويمكن الاكتفاء بفريقين: 
إحداهما عن يمين الفصل» والآخر عن يساره. أو بتنظيم الفصل إلى ثلاثة 
فرق: أحدهما في الوسط؛ والآخران على الجانبين. مع ضرورة بقاء 
الطالب ينتمي إلى الفريق لأطول فترة ممكنة؛ ويمكن إطلاق أسماء على 
الفرق مثل: قريق ' صلاح الدين " أو "خالد بن الوليد"..الخ 


شوذج خطة للمعلم: 
- العنوان: ويقصد به عنوان اللعبة الى سيقدمها المعلم الى مجموعة من الطلبة. 
- الهدف: يبين المعلم فائدة اللعبة والأهداف التى يريد تحقيقها. 
- كيفية تنفيذ اللعبة: 
أ- التمهيد: تهيئة أذهان الطلبة بواسطة عرض مصورات أو حكاية قصيرة 
للب انتباه الطلبة إليها. 
ب - نهيئة المواد والأدوات المطلوبة للعبة. 
اج - تهيئة المواد اللازمة للعبة. 
د- تهيئة غرفة الصف لمذه اللعبة عبر ترتيب أثاث الصفء وجلوس الطلبة 
أو وقوفهم قبل البدء باللعبة » إذ يستطيع المعلم تصنيف الكراسي 
والمقاعد جنب اللحائط لفسح المجال للحركة داخل الصف. 
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- التعليمات والإرشادات التى تقدم للطلبة حول اللعبة وكيفية القيام بهاء 
وتحديد عدد الطلاب الذين سيقومون باللعبة. 
- التطبيق» أي ممارسة اللعبة من قبل الطلبة ومشاركة المعلم. 
التقويم: 
يضع المعلم أسئلة عديدة من خلال الإجابة عليها ويحصل على معرفة مدى 
ناح اللععبة أو فشلهاء ومدى استفادة الطلبة منها. وهل حققت اللعبة الهدف 
الذي قدمت من أجله آم لا. 


حك 


الفصل الثالث 


شاذج مخنارة 
من الالعاب اللغوية 


العاب القراءة 
في ا لمزحلة الانساسية 


تعد مهارة القراءة الأداة الرئيسة للانفتاح على معارف العصرء لذا فانه لا بد 
من اتباع أنبع الطرق وأكثرها فاعلية لتمكين المتعلم من تعلم القراءة ومارستها 
على النحو الأفضل. 
(هداف العاب القراءة: 
لألعاب القراءة أهداف كثيرة من أبرزها: 
- تدريب الطفل على النطق السليم لأصوات اللغة عن طريق تدرهب أعقباء 
الجهاز الصوتي لليه. 
- تيسير عملية تعلم القراءة والكتابة على الطفل. 
- توفير جو صحي يساعد على الانطلاق والتحررء و البادأة الذانية. 
- جذب وإثارة انتباه واهتمام الطفل طوال الوقت. 
- التخلص من ظاهرة الروتين والرتابة» والمفروج عن المألوف. 
-_تنمية قدرة الطفل على تحليل وتشخيص الحروف والمقاطع. 
- تنمية قدرة الطفل على القراءة. 
- تنمية روح العمل الجماعي الفعال والنشط لدى الأطفال. 


ون 


العاب لغوية مقترحة: 
فيما يلى مجموعة من الألعاب اللغوية المقترحة التى يمكن للمعلم أن يقوم 
بعلوخرهاء وتعديلهاء زاترانها سا لطافعه وجبادركة ومسعري ينقه وين 


الموضوع المطروق . 


أولاً: العاب القراءة والاسشيعاب : 
١‏ -- لعبةالجمل المكتوبة, مثل ؛ 
أ - على السبورة : 
يطلب المعلم من الطلبة عدم النظر إلى السبورة ليقوم بدوره بكتابة جملة 
عليها. وبعد انتهائه من الكتابة يسمح للطلبة بالنظر إلى السبورة لقراءة ما كتب 
عليها » ثم يقوم الطالب صاحب العلاقة بتنفيذ مضمون الحملة. 
مثال: يا شعالد اغلق الباب. فيقوم خالد بإغلاق الباب. 
يا امجد أمسح السبورة. فيقوم أمجد بمسح السبورة. 
ب -البطافات: 
إن استخدام البطاقات في مجال الألعاب اللغوية له مزايا متعددة» من أبرزها 
حث المتعلمين على زيادة معدلاتهم في القراءة؛ ومزج اللعب بالتعليم» )9 


على عدد من المهارات الآساسية ؛كالتعرف على الكلماتء والفهم» وحسنّ 
الإلقاء. وسلامة النطق. وسلامة المجاء» وتثدمية أساليب التعبير. 
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يقوم المعلم بتوزيع بطاقات مدون عليها جملاً مفيدة » ليقوم كل طالب بقراءة ْ 
نص بطاقته والعمل بموجبها. وتساعد هذه اللعبة في اختبار القدرة على الفهم 
وتنفيذ التعليمات. مثال: تكتب على البطاقات العبارات الآنية: 
-١‏ اكتب تاريخ اليوم. 
؟- أمسح السبورة. 
9- أسمعنا أنشودة. 
:- اقرأ سورة الفاتحة. 
م- ضع كتابك فوق الطاولة. 
أو نعمل بطاقات تحمل تدريبا لغويا يراد من الطالب حلّه مثل: 
حول الجمل التالية إلى المثنى: 
أ الطالب كريةٌ ' ب- البائعٌ صادقٌ << ج- البثتُ مهذبة. 
أو: أتمم الجمل التالية بوضع صفة مناسبة» وأشكل الصفة: 
أ- أهداني صديقي كتاباً 
ب- لا أشتري الحلوى 
ت-هذا طالب ” 
ش- أسكنٌ في حي 
؟ - العبة إعادة بناء الجمل؛ 
يعرض المعلم كلمات مبعشرة على بطاقات أمام الطلبة»في كل بطاقة 
كلمة؛ ويكلف أحدهم بإعادة ترثيب هذه الكلمات ليشكل منها جملة مفيدة» ثم 
يقوم الطالب بقراءة الجملة الجديدة التى كونها. أمثلة على ذلك: 


إخافع 


الجواب: العصفورٌ على الشجرة. 


؟ - الكلما المترادفة: 
مثال: يطلب المعلم من الطلبة اختيار الجملة الصحيحة من بين الجمل الآنية: 
- روث لئا المعلمة قصة. - قالت لنا المعلمة قصة. 
ثم يقوم أحد الطلبة بقراءتها. 
- تطابق الصورة مع الكلمة أو العكس ؛ 
مثال يعرض المعلم صورة طيءر ويطلب من أحد الطلبة أن يبحث في عدة 
بطاقات ليختار البطاقة التى تحمل كلمة طير: 


أو يطلب المعلم من الطلبة أن يصلوا الكلمة بالصورة المناسبة فيكون هناك 
مجموعة جمل يقابلها عدد من الصورء وكل صورة ترتبط يجملة واحدة فقط. 
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أو يقدم المعلم الجملة على النحو الآتي بحيث ينطق الطالب اسم الصورة من 
خلال السياق : 


1 
/ 
أكلت أل ص أل 


لنفرا الطائب اتفملة السنابقة هكذا؟ اكت القطة الفار. 


ه - لعبة الأخطاء: 
يعرض المعلم جملة ذات معنى غير معقوله ويطلب من الطلبة تصويبها بعد 
التعرف على الخطأ فيهاءمثال: 
يطير الغزال ويهبط على الشجرة. 
يقرأ الطلبة الجملة بصمت ليتعرفوا على الخطأ فيها. ثم يقوم أحدهم 
بتصويبها وقراءتها بعد التصويبء فتصبح كالآني: 
يطير العصفور ويهبط على الشجرة. 


5 - لعبة الجمل الحرة : 
يختار المعلم فقرة من نص درس القسراءة» وينتقي منها كلمات متفرقة 
ومبعشرة؛ ثم يطلب من الطلبة وضع هذه الكلمات في جملة أو فقرة جديدة ذات 


باه 


٠‏ - أالعاب تحديد الموقع , مثل! 
| - لعبة تعديد موقع حيوان. 
القطط التي فوق الكرسيء وفاراً مخلف القطط التي تحت الكرسي فيما يلي: 


لعبة تحديد موقع شيء: 
يعرض المعلم المثال الآتي مع الرسوماث المرافقة له: لون بالأحمر الشمعات 
الى على يمين الطاولة » وبالأزرق الشمعات التي على يسار الطاولة: 


أو يقرأ المعلم الجمل الآتية» وينفذ الطالب ما يكلفه المعلم به؛ مثال: 
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- ضع الكتاب في الحقيبة. 

- ضع القلم فوق الطاولة. 

- ضع المسطرة تحت الكرسي. 

- ارج يا علي واكتب اسمك على السبورة. 
لم - لعبةالأسهم: 

55 المعلم المثال الآتي: 


كلمات ماثلة على اليسار مما يلي: 


المدرسة 


الطالب 
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5 - ألعاب التصنيف, مثل ؛ 
أ - لعبة تصنيف الكلمات: 

يورد المعلم مجموعة من المفردات المبعثرة . ويطلب من الطلبة إعادة تصنيفها 
وتجصيعها في مجموعات؛ بحصيث تصبح كل الكلمات المتقاربة في مدلولاتها ني 
مجموعة وأحدة صغيرة. 
مثال: دجاجة؛ قلمء ديك» كتاب» مسجد» شراب» مسطرة؛ مؤذنء بارد» مهرء 
فرس» صوصء منبر» كأس» حصان . ويقوم الطلبة بترتيبها في مجموعات متقاربة 
هكذا: 

١‏ - قلمء كتاب» مسطرة. 

1- مثبر» مسجدء» مؤذن. 

-٠‏ كأس» شراب» بارد. 

4- حصان» فرس» مهر. 

ه- دجاجة؛ ديك. صوص. 

أو أن يطلب منهم الإتيان بمجموعة من الكلمات المرتبطة بموضوع؛ أو 

جئنس» أو عمل معينء أو مرتبطة بفكرة: أو وظيفة. مثل: 

- كلمات مرتبطة بأنواع الماكولات المختلفة. 
- كلمات مرتبطة بأنواع السيارات أو وسائط النقل؛ أو بمهنة معينة. 
- أسماء الحيوانات» أو الطيورء أو الإنسان. 

أو يعد المعلم مجموعة من الكلمات المتجانسة؛ في كل مجموعة كلمة واحدة 
شاذة» مثل: 


2-١‏ حصانءبقرة؛ فأر» سيف» سمكة. 
؟- سعيلء خالد» على» سالم؛ ليلى. 
- سيارة» باص» دراجة؛ قطار» شاحنة. 
ويشترط أن تعكس الكلمات اهتمام الطلبة وشغفهم» ويجب أن تربطها علاقة 
خاصة. ويمكن تقديمها على السبورة » أو بواسطة جهاز العرض فوق الرأس » أو 
على لوحة ورقية. 


ب - لعبة تصنيف الأحرف: 

تهدف هذه اللعبة إلى تصنيف الكلمات التي تشترك في أحرف معينة » 
مثال:صنف الكلمات التي تشترك في حرف (س) . والتى تشترك في حرف 
(الشين). وميز بين حرفي(س) و(ش). 


الجملة: سافر شاهر إلى القرية لمدة شهر واحد مستقلاً السيارة التى أعداها له 


أسعل» الساكن. 
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ج - لعبة اختيار الجمل الصحيحة؛ 

يطلب المعلم من الطلبة اختيار الجملة الصحيحة من بين الجمل؛ مثال: 
- ركب أبي فرساً إلى عمان. 
- ركب أبي سفينة إلى المزرعة. 


- ركب أبي قطاراً إلى اربد. 


ثانيا: ألعاب النطق والثيرة. مثل: 
١‏ - العاب الأصوات؛ 

يعرض المعلم كلمة ما ؛ ثم يطلب من الطلبة أن يأتوا بكلمات جديدة يحيث 
تننهي بحرف مماثل لنهاية الكلمة الأصلية: 
مثال: ١‏ -كوى: عوىء شوىء نوى؛ طوى... 
ا 
مثال: ٠١‏ - العلوم: الغيوم» البلعوم: النجوم... 


؟ -ألعاب التجميع والربط: 
أ -- لعبة الربط والتجميع ( الدائرة المتحركة) : 

يحضر المعلم قطعة دائرية الشكل من الخشب أو الكرتون المقوى » ويكتب 
عليها عددا من الأحرف ويثبتها من مركزها بمسمار على الحائط؛ ويكتب على 
بمينها حرفأ مثل(ك)؛ ثم يحضر قطعة دائرية أخرى ويثبتها بنفس الطريقة السابقة 
ويكتب عليها حروفاً أخرى. وإلى يمينها يكتب حرف آخمر مثل(أ). ويقوم أحد 
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الطلبة بتحريك الدائرة الأولى حتى يصبح السهم في وضع يشير إلى أحد الحروف 
على الدائرة الأولى» وليكن(ت) مثلاء فيقرأ طالب آخر المقطم(ك ت) .يحرك 
طالب ثالث الدائرة الثانية ليصبح السهم مصوبأ نحو احرف (ت) مثلاً » فيتكون 
لدينا مقطع (ا ب) . شم يقسوم طالب آخر بربط المقطعين ويقرأ كلمة( كتاب) 
وهكذا تستمر اللعبة. ويكلف الطلاب بتجميع مقاطع أخرى لتكوين كلمات 


جديدة ذات معنى. 
29-١ 9 -‏ 

ب -لعبة الدومينو: 

وتسمى أيضا لعبة القاموس الصغيرء إذ يعرض المعلم كلمة ما ويطلب من 
الطلبة تكوين كلمة جديدة تبدأ بالحرف الأخير من الكلمة الأصلية ثم يطلب 
منهم تكوين كلمة أخرى تبدأ بالحرف الأخير من الكلمة الجديدة وهكذا.... 
مثال: معلم؛ منال» ليمون؛ نور» رجلء ليلى.... 

أو يعرض المعلم كلمات على السبورة مثل( مدرسة؛ أسدء سهام» تلفازء 
هاتف). ويطلب من الطلبة تكوين كلمة أو كلمات جديدة باستخدام احرف 
الأول من كل كلمة.وأحيانا يشترك بها جه» لاعبان فيكتب الطالب الأول 
كلمة(كتاب) فيجيب الطالب الثاني بكتابة كلمة( باب)ءأي أنه يبدأ بكتابة كلمة 
تبدأ بالحرف الذي انتهت به الكلمة التي كتبها زميله. ْ 


رده 


أو يقترح المعلم كلمة مائم يطلب من الطلبة تكوين كلمة جديدة تبدأ 
بالحرف الأوسط في الكلمة الأصلية وهكذا... 
مثال: قلبء ليلء» يمرء مجدء جار ش25 


ج - لعبة الحروف والكلمات: 
يكتب المعلم كلمات على السبورة مثل( حسان» دربء يلعب قدرء هيام) : 
ويطلب من الطلبة تكوين كلمة أو كلمات جديدة باستخدام الحرف الأول من 
كل من الكلمات المكتوبة أمامهم. فيتكون منها كلمة ( حديقة). وهكذا من 
كلمات بديلة أخرى. 
مثال آخر: كلمة (معلم) الى تشكل حروفها أوائل الكلمات الآنية:( مصنع) 
عادل» لسان» ملعب) , 
أو يوزع المعلم على الطلبة بطاقة مسابقة الحرف والكلمات » و يطلب 
فيها الإتيان بكلمات معينة تبدأ بحرف معين لكل من: اسم إنسان » حيران» 
نبات؛ ججمادء بلاد » وتحسب علامة لكل طالب يجيب على ذلك خلال وقت محدد 
أو عند إكمال أي متسابق. والفائز يكون ضائمي اك جوع عن العلامات. 
وتلعب بشكل جماعي أو فردي مثال: 
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بلاقة مسابقة العروف والكلمات 


| الحرف | اسم إنسان / العلامة 
للسالت ت 2 
٠‏ | شم | 
|[ 


ا 
م 


؟ -لعبة النبرة: 
| - لعبةالدائرةالمتحركة: 
يعرض المعلم جملة أو جملا خبرية ويطلب من الطلبة تحويلها إلى صيغة الأمر 
والاستفهام. وقراءتها بصوت عال: 
مثال: خخالد يقرأ الدرس. 
- صيغة الأمر: يا خالد اقرأ الدرس 
- صيغة الاستفهام : هل يقرأ خالد الدرس؟ 


: لعبة الكلمات المتقاطعة‎ - ٠ 


تهدف هذه اللعبة إلى استخدام الحروف والكلمات ؛ ويستطيع المعلم رسم 
مسربعات على قطعة كرتونية أو ورق بأبعاد متوازنة قد تكون(551) .ويكتب في 


المربعاث كلمات معينة» ولتكن أسماء الحيوانات الآنية: (زرافة» فراشة؛ حصان 
أرنب» قرد» فيل» فأر) كما في الشكل التالي: 


بطلب المعلم من الطلبة حذف الحروف الت تتألف منها الكلمات المذكورة 
أعلاه ( زرافة»ضفدع» فرأاشسةء أرنس» حصانء قرد. 2 فأر). ويشكلون من 


- لعبةالمقابله؛ 


أن يقابل الطالب بين اسم الحيوان في العمود الأول واسم صوته في العمود 
الثاني» مثال: 


أو أن يقابل بين الحيوانات في العمود الأول وأسماء صغارها في العمود الثاني؛ 
مثال: 


- لعبة الاسماء: 

يكتب المعلم كل حرف من أحرف اسم الطالب على بطاقة ويصفها 
بشكل صحيح. ليقوم الطالب بالتعرف على اسمه. ثم تخلط البطاقات ويطلب 
مله إعادة ترثيبها. 
- لعبة التضاد( الاتضداد). 
| - لعبة البطاقات: يحضر المعلم صوراً أو بطاقات مكتوب عليها جملاً لتساعد 
الطلبة على الفهم. وتعرض عليهم ويطلب من كل طالب أن يقول عكس الصفة 
الخاصة بالموضوع الذي يعرضه.مثل: 

© الطباشير لونها أبيض» والسبورة لونها 

© الحديد ثقيلء والورقة 

٠.‏ الشجرة طويلة» والقلم 

٠‏ الشاي ساخحن؛ والشراب 

© الحليب لونه أييض» والشاي لونه 

وتستمر اللعبة حتى يتقن الطلبة فهم فكرة الأضداد 
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ب - لعبة شف إلى جانب زميلك: يوزع المعلم بطاقات كلمات, لكل كلمة ما 
يضادها في المعنى» وتوزع البطاقات على مجموعتين» الأولى ترفع بطاقاتهاء والثانية 
متحركة» ويطلب من المجموعة المتحركة البحث عن المعنى المضاد للكلمة التي 
يحملها كل منهم » يقف كل طالب إلى جانب زميله الذي يحمل كلمة معناها 
مضاد لمعنى الكلمة التى يحملها. يرفع الطالبان بطاقتيهما ويفضل قراءتهما.مثال: 
نهار» طويل؛ مجمتهد؛ جائع؛ ليل؛ قصير» كسول» شبعان. حيث يقف الطالب 
فيتالشع الطاقة" نار عائي اعتل مالف اننال لاله 
الطلبة... 


العاب لغوية متنوعة: 
- لعبة التفمية: 

الهدف من هذه اللعبة هو تدريب الطلبة على موضوع الاستفهام( بمن) مثلاء 
وأن الجواب عنها يكون بتعيين المسؤول عنه؛ وعلى استعمال بعض الأفعال مع 
الفاعل والمفعول:به» وتجري اللعبة بالطريقة 

يغمى أحد الطلاب؛ ويقف الباقون من زملائه ثم يكلف المعلم أحد 
الطلاب لمس أذن الطالب المغمى أو أنفه أو يدهء ثم يتوجه الطلبة إلى سؤال 
ا مغمى بما يلي: من لمس أذنك؟ أو من لمس يدك؟ فإذا أجاب: لمس أذني سمير 
مثلاء وكانت الإجابة صحيحة؛ حل نحل الطالب السائل» وان اخطأ بقي مغمىئ 
لآق يسيب سس اللعنة على ذا زتكرالويطك بقة العمافب نين الاية: 
ويحسن بعد التدريب على الفعل ( لمس) مثلاً أن يغير بفعل آخرء وهكذا مع 
التنويع في الأسعلة تبعاً لتغير الأفعال المستهدفة. 
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-_العبة أنا وأنت: 

تهدف إلى تدريب الطلبة على طريقة الاستفهام بماذا والجواب بالتعيين» 
وعلى استعمال الأفعال» وبعض الضمائر, والمفعول في جمل قصيرة. وتجري هذه 
اللعبة بالطريقة الآتية؛ 

يفتك الظللب في سفين متتايلين» تم انبذا اللعبة بان يمال الطاني الأرل هن 
الصف الأول الذي أمامه بالصف الثاني بقولةة آنا اشتزية كلما وانت ماذا 
اشتريت؟ فيجيبه المسؤول: أنا اشتري بت كتابأء ثم يسأل غيره على هذا النحوء 
والمخطئ أو المبطي يخرج من الصفء وتكرر اللعبة في الخصة الواحدة عدة 
مراتء وفي كل مرة يغير الفعل. 


- _لعبة الصندوق:؛ 

الهدف من هذه اللعبة هو تدريب الطلبة على الاستفهام(بكم) مثلاً. وتجري 
وفق الطريقة الآنية: يوضع مقداراً من التقود في صندوق أو كيس ويحمله رئيس 
اللعبة» ثم يقف الطلبة في صفين متقابلين» ويتقدم حامل الصندوق من الطالب 
الأول بالصف الأول ويطلب منه أن يأحذ من الصندوق قطعتين نقديثين 
أكثر بصوت منخفض» ل 
الطالب زميله المقابل له ني الصف الثاني» كم قرشاً في يدي؟ فإن أجاب انتقل 
الصندوق إليه؛ ويأخذ منه النقود ثم يسأل زميله المجاور للذي سأله أولاًء 
والمخطي يخرج من اللعبة» ويبقى الصندوق يتنقل » والسؤال مستمر إلى نهاية 
ال 
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وقد تجري بشكل أخمرء حيث يقوم المعلم بوضع مجموعة من الأشياء المعروفة 
مثل( ساعة. قلم» كتاب» مشطء منديل...) في صندوق أو حقيبة؛ ويطلب من 
أحد الطلاب الحضور إلى مقدمة الصف وان يضع يده في الصندوق واخراج هذه 
الأشياء وتسميتها والتحدث عنها. وفي نهاية اللعبة يستغل المعلم ضمائر الملكية 
أثناء إعادة الأشياء إلى أصحابها مثل قوله: لمن الساعة؟ فيرد أحد الطلبة: هذه 
ساعتى. المعلم: تحذ ساعتك.... 


- لعبةالبطافات: 
وهي قطع صغيرة من الورق» يدون على كل منها عبارة أو سؤال 

لتدريب الطلبة على وحدات معينة» مثل الاستفهام؛ والضمائر ونحوها. 

فعلى سبيل المثال» لتدريب على الاستفهام والجواب تعد بطاقات بعدد 
الطلبة » نصفها يحمل الأسئلة مع تنويع أدوات الاستفهام؛ ونصفها الآخر يحمل 
أجوبة عن هذه الأسئلة» وتوزع هذه البطاقات على الطلبة» ثم يكلف طالب أن 
يقف ويقرأ ما في بطاقته» فإن كان سؤالا يقف الطالب الذي في بطاقته جواب 
هذا السؤال ويقرأ الجواب» ومن يخطي أو يسهو تؤخخل بطاقته وهكذاء وان كان 
جواباً يقف الطالب الذي بيده السؤال المناسب لهذا الجواب ثم يقرأ وهكذا... 

علما أن هناك أمثلة كثيرة للعبة البطاقاتء مثل بطاقات أسماء الأطفال» 
أسماء الأشياءء تنفيذ الأوامرء الكلمات المتماثلة» ترتيب الكلمات في جمل؛ 
الأسئلة والأجوبة» القصص الجرأة. تكملة القصص. 

ويمكن استخدام البطاقات في تدريب الطلبة على استعمال الحمل الاسمية؛ 
والجمل الفعلية» وغيرها من الأدوات النحوية » وتجري وفق الطريقة الآتية: 


ولا 


يوزع المعلم على الطلبة بطاقات تحتوي على مفردات معينة ولتكن مثل ( 
الشمسء المعلم؛ الصفه الطالبء الرجل ؛ الطقس). ويوزع على غيرهم 
بطاقات أخرى مدون عليها مفردات أخرى.مثل: ( ماطر؛ كريم» نظيف» مجتهد: 
اننع سال 

يطلب المعلم من الطلبة الذين وزعت عليهم البطاقات الأولى أن يخرجوا أمام 
الصف دون أن يرى الطلاب ما كتب في بطاقاتهم. ويختار عدداً مساوياً ممن 
وزعت عليهم البطاقات الثانية» ويطلب إلى كل واحد من الفريق الأول أن يختار 
طالباً من الفريق الثاني ويضع بطاقته بعد البطاقة التي يحملها أمام الصف. بمحيث 
تعرض جميع البطاقات على شكل جمل أمام الطلبة. ويقرأ أحدهم الجملة 
الأولءى فإذا صادف وكانت صحيحة استمر الاثثان في اللعبة وإلا خرجا منها. 

وفي مرحلة ثانية» توزع البطاقات بالطريقة السابقة ويطلب إلى كل واحد 
بالترتيب قراءة المبتدأ . في حين يطلب إلى الآخر أن يخرج ويأخل بطاقة زميله 
ويعرض البطاقتين المشكلتين للجملة أمام زملائه. ولا باس أن يكتب الطلبة 


الحملة تامة على السبورة. 
-_العبة من يتذكر؛ 
هذه اللعبة تعزز استخدام المفردات وفحص القدرة على الملاحظة والتذكر. 
ونجري على الشكل الاق : 


يعد المعلم مجموعة من الأشياء المألوفة لدى الطلبة» مثل(قلم رصاصء قلم 
حير جساف» مسطرة» كأس» ساعة يد ممحأة» دفتر» كتاب...الخ). ويضعها على 
الطاولة أمام الطلبة ويطلب إليهم أن ينظروا إليها مدة ثلاث دقائق» ثم يقوم 


الا 


المعلم بتغطيتها بورقة أو بجريدة» ويطلب من الطلبة كتابة أسماء الأشياء التي 
شاهدوهاء والطالب أو المجموعة التى تكتب أسماء أشياء اكثر من غيرها تعد 
امجموعة الفائزة. أو يدير الطلبة ظهورهم للطاولة وتغطى الأشياء» ثم يسأل كل 
طالب (واحداً واحداً) عن أسماء الأشياء الموجودة على الطاولة. ومن يعطي 
الإجابة كاملة دون إثقاص أي شي يعتبر الرابح. 
- لعبةالحروف: 

تستعمل هذه اللعبة لتنمية مهارة الكتابة حيث يقوم المعلم بكتابة حروفاً 
عل السورةة دوو كه فراع مقدارء كلمة واحدة عل كل حرف مكال: 

أ سنك ع داو اسه فى جَ 

شم يطلب من الطلبة كتابة برقية وذلك عن طريق تشكيل كلمات من 
الحروف الموجودة» وبمكن تكوين البرقية الآتية من الحروف أعلاه: 


- لعبة دائرة ا لحروف: 
تساعد هذه اللعبة الطالب على التفكير وتشكيل مفردات متعددة؛ وتساعد 
المعلم على منح كل طالب إمكانية حل المسائل لوحده؛ وتسمح له من ناحية ثانية 
أن يقيم اتصالاً فردياً مع كل طالب» وأن يجري معه حذيثا سريا. 
يقوم المعلم برسم دائرة على السبورة ويدون بداخخلها عددا من الأحرف 6 
إذا ما جمعت بطرق عدة؛ ألفت كلمات مختلفة.ويطلب من الطلبة إيجاد كلمات 
من هذه الأحرف. فعلى سبيل المثال يكتب داخخل الدائرة الأحرف الآنية ( ب ج 


؟ 


اخ ف ١‏ ن م رزي ث د ص). ويمكن تأليف الكلمات الآتية منها( زيده 2 
صلم صادق» ثمر؛ تمر قارء ماجد؛ رز نجيبءيجري....). 


-_لعبة إكمال القصة الناقصة : 

تسمح هذه اللعبة بتنمية روح النقد والتفكير والسيطرة على الذات لدى 
الطلبة» وتجري على الشكل الآتي: 

دون على قسم من السبورة حكاية عنوانها(السلحفاة والعقرب» وهذا 
نصها: "تصاحبت السلحفاة والعقرب وسافرا معأ حتى وصلا إلى ضفة نهر كان 
عليهما أن يعبراه... فأسف العقرب لعجره عن اجتيازه. فقالت له السلحفاة: " 
فوع على يدوق :لتالفاك © تفي شرت على تلب لالط بوه ان 
نزلت السلحفاة؛ الماء حتى شرع العقرب يلدغ ظهرهاء.فسألته السلحفاة:' وما 
عساي أفعل؟ كنت أفضل ألا أتصرف على هذا النحوء لكن هذه طبيعتناءفنحن 
مرغمين على عض الصديق والعدو على حد سواء. 

ويحمل القسم الثاني من السبورة» وهو مغطى بستار صغيرء ثهاية الحكاية: " 
فتغطس السلحفاة في الماء وترمي بالعقرب في النهر قائلة: "يا أخي ما أفعله لا 
يعجبنى كذلكء لكن طبيعتى تملي علي بأن أبلل مكان العضة في الحال» لثلا 
يتورم فأموت ". 

ويتوجه المعلم إلى الطلبة بقوله: نهاية الحكاية مغطاة تحت هذا الستار 
الصغيرءفهل بإمكانكم التكهن بنهاية الحكاية؟ وهنا يأخذ الطلبة يقترحون 
تصوراتهم الخاصة لإنهاء الحكاية؛ محاولين اكتشاف ما هو مكتوب خلف الستار» 


زف 


وعلى المعلم مناقشة الطلبة ياقتراحاتهم المختلفة. وبعد ذلك يرفع الستار عن 
نهاية المكاية. 

ويمكن استخدام هذه اللعبة لغاية تأليف قصة بسيطة باستخدام المحصول 
اللغوي للمتعلمين. فيكتب المعلم بدايات لقصصء مثل: 
- ليلة أمسء فتحت التلقاز وشاهدت فيلما كرتوتباً عن 
- في العطلة الصيفية زرت بعض الأصدقاء 
- بعد ظهر أمس لعبت مباراة في كرة القدم 
- في إحدى أيام الربيع الجميلة ذهبت مع أسرتي في رحلة إلى 

ومن الممكن أن يعطى الطلبة بعض الكلمات أو العبارات المساعدة لاقتراح 
أحداث القصة» وكذلك مدهم بالروابط اللازمة. 


العاب لنتبية القدرة على التعبير اللغوي: 

- يطلب المعلم من الطالب سرد الأعمال التي قام بها في يوم سابق. 

_ يقدم المعلم للطاليب مجموعة من الأشياء(أدوات مائدة» أدوات نجماره» 
خضراوات...الخخ)» ويطلب منه تسمية هذه الأشياء عند الإشارة إليها. 
منه أن يصف مشاعره وأحاسيسه تجاه هذه المواقف. 


- لعبة الصور: 
هذه اللعبة تسأعد الطتلبة على النطق الجيد واللفظ الصحيحء والتعبير 
السلس. فبعد قراءة المعلم لقصة طريفة للأطفال مدعومة بالصور . يطلب منهم 
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أخباره ما شاهدوه فق الصور. إذ تساعد هذه اللعبة الطلية على التعبير الصحيح 
ومعرفة المفردات واستعمالها السليم؛ مع تسلسل الأفكار وربط الجمل. 


-_ لعبة التذكيروالتانيث؛ والمفرد والجمع : 
تهدف هذه اللعبة إلى تدمية اكتساب المفسردات والتراكيب» ويبدأ المعلم 
بعرض الصور على الطلبة» صورة مع ذكر اسم كل عنصر فيها( مذكرة» 
ومؤئثة)؛ ( مفرده» وجمعه).. ويطلب منهم أن يكرروا وراءه. ويعمل على تقسيم 
الطلبة إلى مجموعتين؛ الأولى للمذكر. والثانية للمؤنث. وتعرض عليهم صورة 
لمثير» وتطلب من مجموعة المأكر أن تذكر اسمه بالمأكر ثم تنتقل إلى جموعة 
المؤنث وتطلب منهم ذكر اسمه بالمؤنث: 


ولد بئنت معلم معلمة 


ويعيد المعلم نفس الإجراءات مع ذكر مفرد المثبر وجمعه» ويطلب من كل 
مجموعة أن تذكر ما في الصورة اللمثير... 


» ولد أولاد 4*٠‏ معلم معلمون 
+» فنان فتانون » قلاح - ١‏ . فلاحون 


العاب لتنمية القدرة على الانساليب الكلامية. مثل: 
- ألعاب تحويل الجملء مثل ! 
| - تعويل الجمل الخبرية إلى استفهامية : 
يطلب المعلم من الطلبة تحويل الججمل الخبرية إلى استفهامية» مثال: 
المعلم: أنا أحب الكعك. 
الطالب: هل تحب الكعك؟ 
المعلم: عيضر خالل. 
لطالب: هَل حضو خالدٌ؟ 


ب - تتحويل الجملة الخبرية إلى جملة منفية ؛ 
المعلم: خرجّ سامرٌ إلى السوق. 
الطالب: ل يخرج سامرٌ إلى السوق. 
المعلم: لعب خالد في الملعبي. 
الطالب: 2 ل يلعب خخالدٌ في الملعبي. 


ج - نحويل الجملة الخبرية إلى نهي : ٍ 
تطبق نفس الطريقة السابقة بإعطاء الطفل أمراء ويطلب منه أن يحول 
الجملة إلى نهي على النحو الآني: 
© المعلم: أجلس على الكرسي. 
© الطالب: لا تجلس على الكرسي. 
« المعلم: افتح الباب. 
« الطالب: لا تفتْ الباب. 


كلا 


-_لعبة الرموزلتنمية مهارات القراءة والكتابة: 
يعد المعلم د به صور ورموز بسيطة لتمثيل الكلمات والأفكار: مثل 


و04 و مه انان ثم ل ويتايواد [1 | 


كما يطلب المعلم من الطلبة استخدام الصور والرموز المعبرة عن الكلمات 
والأفكار السابقة في تأليف قائمة من المفردات والأفكار المختلفة. 


- لعبة الأوراق الممزفة : 
ينتخب المعلم بعض المقالات القصيرة من الصحف والمجلات أو الكتب مما 
يمد المتعلمون متعةً في قراءتها.ثم قصها بالمقص في زوايا ختلفة بحيث يبد الطلبة 
صعوربة في إعادة أجزائها إلى حالتها الأولى المتكاملة.وتلعب بشكل فردي أو 


يف 


جماعي ٠‏ إذ توزع المقالات المقصوصة والطلب من المتعلمين قراءة كل قطعة؛ ثم 
إعادة تجميعها في الوضع الصحيح. 


- لعبة بالتحدث: 
يعطي المعلم ككل طالسب بطاققة وكتبت عليها جمل ناقصة» فيكملها من 

عنده. معبرا عن نفسه مخصوص ال موضوع ذاته. مثال: ظ 

- لوكنت مذيعاً في الإذاعة أو التلفزيون لقمت ب 


00 


ع عندما اصبح أيأ سوف ا لط لجع 21 2113 


- عثلما ازور صديقي سأهلية ...................... 


ملا 


العاب لغوية 
بمعالجة بعض الصعوبات التي تواجه تعلم اللغة العربية 


-١‏ التمييز الصوتي: 

يواجه طلبة المرحلة الأساسية بعض الصعوبات في تميز أصوات الكثير من 
حروف اللغة العسربية التشابهة القريية في غارجهاء .ومن الخروف التقارية في 
المخرج: ( ت ط)ء (د ض)» (ق ك)» (س ص»» ( ظ ذ): وهذا يتطلب من المعلم 
وقفة متأنية لتدريب آذان طلابه على سماع هذه الحروف والتميبز بينها. وهذه 
بعض الألعاب التى يمكن الاستعانة بهاء وربما تسهم في الحل» مثل: 
١‏ -لعبة القيام والجلوس؛ 

يختار المعلم عددأ من المتعلمين لا يزيد على خمسة؛ وينطق كلمات ذات وزن 
واحد تحتوي بعض الحروف المتقاربة المخارج» فيطلب إليهم القيام عند سماعهم 
كلمة تحتوي على الحدرف(ص) مغلاء والجلوس عند سماعهم كلمة تحتوي 
الحسرف(س). والذي يخطئ يرج من اللعبة. ويل تلميذ آخر محله. وهكذاء 
والفائز هو آخر من يتبقى. 
مثال: س » ص الكلمات المقترحة: 

صائح يقوم الطلاب 


سائح يجلس الطلاب 
سوس يجلسون 
صوص يقومون... وهكذا 


الكلمات المقترحة لحري زد ض): ديك» ضيق) دب» ضبع؛ دار ضسار» 


درس » ذ » ضلعء درع» ضرتب» دربء» ضابط»؛ مدقع؛ مضرب... الخ 
ين صرس رع ع اصيرات) كريب مار بم مصرة 
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الكلمات المقترحة ( قى » ك): ركبة» رقبة» كاسيء قاسيء قلبء كلب...الخ. 
؟ -لعبة التصفيق للكلمة : 

يختار المعلم عدداً من الطلبة» ويقترح أن لا يزيد على خمسة. يقفون على 
شكل دائرة» ويطلب إليهم التصفيق عند سماعهم كلمة تحتوي الحرف(ظ) مثلاًء 
والذي يصفق خطأ أو لا يصفق يخرج مسن الدائرة» ليحل عله طالب آخرء 
وهكذاء والفائرون هم آآخر المتبقين في الدائرة. 

الكلمات المقترحة للعبة: ظي( يصفقون). ذقن( لا يصفقون). ذئب» ظل» 
ذاق» ظهرءذهب...الخ. 
" - لعبة رفع اليدين: 

يختار المعلم عددا من الطلبة: يقترح أن لا يزيد على خسة» يقفون في صف, 
ويطلب إليهم أن يرفع كل منهم يده اليسرى عند سماعه كلمة فيها حرف( ط) 
مثلاء ويرفع يده اليمنى عند سماعه كلمة فيها حرف (ت). ويسرع المعلم في 
الإيقاع» ويخرج كل من أخطأ ليحل محله طالب أخبر. 

الكلمات المقترحة: طبل» سطل» تمرء تمساح» تين» طين؛ تل؛ طقس» طرف» 
طبيب» طحين» تعب...الخ. 


ب - التمييز البصري للحروف المتشابهة. 

لعل من أصعب الأمور على طلبة المرحلة الأساسية هو عدم قدرتهم على 
التميينز بين الككي ربمن خزوفاللنة العربية التشابهة في الشكل والخعلفة في صلند 
السنقط والمواقع» مثل( بات ث ن) ( ج ح خ) ( د ذ) ( ر ز) (س ش) ( ص 
ض) (ط ظ) (ع غ)(ف ق)( هة) .٠(‏ ةل دي ى). وهذا يتطلب 


وم 


تدريباً بصرياً يسهم في حل هذه المشكلة. ومن الألعاب التى يمكن أن تمل هذه 
الصعوبات : 
١‏ -لعبةقفضي مجموعتك: 
يوزع المعلم على الطلبة بطاقات لكلمات متشابهة يحتوي بعضها 
الحرف(س)» والآخر حرف(ش). ثم يطلب إليهم قرأة بطاقاتهم قراءة صامتة؛ ثم 
يطلب إلى كل من يحمل بطاقة فيها الحرف(س) تشكيل مجموعة؛ والى أولئك 
الذين يحملون الحرف(ش) تشكيل مجموعة أخرى. والذي يخطئ يخرج من اللعبة. 
الكلمات المقترحة: خشسن» حسن» حسدء؛ حشدء سلخ)؛ شرح» 
سرح...الخ.ويمكن اقتراح كلمات لحروف أخرى تكون في أول الكلمة» أو في 
وسطهاء أو في آخرها. 


؟ - لعبة ابحث عن زميلك؛ 

يوزع المعلم بطاقات كتب عليها كلمات تحتوي على الحرف(ط)؛ وأخرى 
تحستوي على الحرف(ظ)» ويطلب من الطالب أن يقرأ بطاقته» ثم يعطي الطالب 
فرصة ليبحث كل منهم عن زسيله الذي يحمل بطاقة فيها الحرف(ط) مثلاً» 
فتكون لدى المعلم مجموعتان يرفع طلبة كل مجموعة بطاقاتهم. والذي يخطىع 
يخرج من اللعبة. 

الكلمات المقترحة: ظن» طنء ظلال» طلال»طاهر» ظاهر» ظل» طل» 

ظرف» طرف...الخ. 


م١‎ 


؟ - لعبة القيام والجلوس ؛ 

يوزع المعلم على الطلبة بطاقات تحتوي على الحرف(ع)) وأخرى تحتوي على 
الحرف(غ). ويجعلهم جميعاً في وضع الوقوف.ويطلب إليهم قراءة بطاقاتهم. 
والذي يحمل الكلمة التى تحتوي على الحرف(ع) يجلس. بعد ذلك يرفع جميع 
الطلبة بطاقاتهم. 

الكلمات المقترحة: غرب» عرب» غمدء» عمد» عزف» غرفء عربي» 
غربي؛عجيب» غريب...الخ.ويمكن اقتراح كلمات لحروف أخرى متشابهة» مثل 
عر 


ج - العاب التمييز البصري للكلمات المتشابهة: 

أن تشابه بعض الحروف العربية في الشكل تقود بالنتيجة إلى تشابه الكثير من 
الكلمات في الشكل والوزن » مما يجعل الطالب عاجزاً عن التمييز بين الأشكال 
التى تميزها النقطة. فعلسى سبيل المثال أن كلمة( نبات) غير المنقوطة بمكن أن 
تشكل منها كلمات من مثل: نبات؛ بتات؛ ثبات.وفيما يلي مجموعة من الألعاب 
التي يمكن أن تساهم في حل هذه الصعوبات: ْ 
١‏ - لعبة كلمة تبحث عن نقطة: 

يكتب المعلم أحجية؛ ويكتب إلى جوارها الكلمة الدالة عليهاء تنقصها نقطة. 
ويطلب من المتعلمين التسابق في معسرفة الكلمة التي تبحث عن ثقطة. ويمكن 
للمعلم استخدام اللوحة المغناطيسية أو لوحة الجيوب. 

الصيف فصل تشتد فيه الخرارة وتنضج الفاكهة. 


الصيف شخص صديق أو قريب تفرح يقدومه لزيارتنا. 
حبر سائل لونه اسود أو ازرق 24 القلم به وتكتب. 
مير شي ء تأكله مع كل و جيه ة طعام. 

فرن نراه على 0 الثور والخروف والغزال. 

تحت مكان نئام فيه. 

تعبان بمعنى حية أو أفحى 


.م 


؟ - لعبة احاج وألغاز: 

يقوم المعلم يعرض أحجية مكتوبة على بطاقة»ويعرض بجوارها كلمتين 
متشابهتين» واحدة هي الصحيحة. ويتسابق المتعلمين إلى معرفة الكلمة الدالة 
على الأحجية. يصفق الطلاب للفائز. 


شخص فقد نظره 


صرير . ضرير 

نوع من الثمارأحمرأوأصفر ناكله طازجاً 
تلال بلال ' 
خيام خنام 


* - لعبة المطابقة: 

يقوم المعلم بكتابة بطاقتين أو اكثر لكل كلمة من الكلمات امتشابهة التالية. 
ويوزعها على طلبة الصف. ويخرج نصف الطلاب ويبقى النصف الآخر. يرفع 
الطلاب الذين يقفون أمام زملائهم بطاقاتهم. ويطلب إلى الطلبة الجالسين 
الخروج والوقوف كل يمجانب زميله الذي حمل الكلمة نفسها.والذي يخطى يخرج 
من اللعبة. 


ىم 


الكلمات المقترحة: 
بوم » يوم » لوم 
نور ء ثورء بور 
نعل » بغل» بعل 
مر نمرء ثمر 
بر عع رو 
4 -لعبة القفز على رجل واحدة: 
يوزع المعلسم مجصوعة من البطاقات تحمل كلمات متشابهة على عدد من 
الطلاب» يقفون في صف واحد.يقرا بطاقة منها. ثم يطلب من الذي يحمل 
البطاقة التى قرأها المعلم أن يخرج من الصف ويقفز على رجل واحدة. 
الككلبات المنترسيتةا: ا 
دراجة: دجاجة» زجاجة. 
جمل , حمل خجل. 
باب» ناب» تاب... الخ. 
ويمكن للمعلم توزيع البطاقات على الطلاب» ثم الطلب إليهم قراءتها قرأة 
مائقةة كو تفيل اللعية»:: ْ 


م 


د- ألعاب اله ملاء: 
١‏ -كتابة الهمزةفي بعض مواضعها: 
تعد كتابة المهمزة في أوضاعها المختلفة: وكتابة الألف قائمة أو على هيئة 

الياء المهملة +حدى الصعوبات الإملائية التى تواجه الأطفال في المرحلة الأساسية» 
ما يتطلب تدريباً واهتماماً شديدين. وفيما يلي بعض الألعاب اللغوية التي يمكن 
أن تساهم في تذليل هذه الصعوبات: 
| -- لعبة التصفيق للكلمة التي همزتها على حرف؛ 

يقوم المعلم بعرض بطاقة كتبت فيها الهمزة على (واو) مثلاًء ثم يذكر كلمات 
مهموزة» واحدة منها كتبت همزتها على (واو). ويطلب من الطلاب أن يصفقوا 
حين سماعهم الكلمة التي كتبت همزتها على حرف بماثل ما كتبت عليه في 
بطاقتك.وهكذا في كلمات كتبت همزتها على أشكال مختلفة. 

مثال:ارفع بطاقة مكتوب عليها كلمة "مؤمن". ويسمع الطلبة كلمات من 
مثل: مأمونء» مأذون» مأمور» مؤنسء يصفقٌ الطلاب عند سماعهم كلمة" 
مؤنس ". لأن همزتها كتبت على (واو) كتلك التى يحملها المعلم. 


أمثلة أخرى: 

الكلمات التى يسمعها الطلاب “كلمة | 
مسألة؛ مئذئة»؛ مؤرح؛ رئة مؤذن 
قارئ» مقرؤ» قراءة » بدأ قرأ 
بئرء بريء» شاطئى» كأس فأس 
ملأء لجأء فئة» سؤال مئة 
هواء؛ عبء.؛ نائل» سؤال بائع 


؟ -الألف القائمة والألف التي على هيئة انياء المهملة في آخر الأسماء والأفصال. 
| -لعبة ارفع بطافتك: 

يوزع المعلم على الطلبة بطاقات تحمل حرف الألف القائمة» وأخرى 
تحمل احرف (ى). ثم يسمعهم كلمات تنتهي بالألف القائمة وأخرى بالألف 
التى على هيئة الياء» ويطلب من الذين يحملون حرف الألف القائمة أن يرفعوا 
بطاتاتهم كلما سمعوا كلمة تنتهي بهذا الحرف. وهكذا مع أولئك الذين يحملون 
الألف المهملة في آخر الأسماء والأفعال. 


كلمات مقتر-حة: منى» وئاء مهاء نهى» سماء ربى» هدى...الخ 


* - الهاءالمربوطة ضي آخر الكلمة والتباسها ضفي الكتابة مع التاء المربوطة مع 
الوقف. | 
| - لعبة القفزإلى مركز الدائرة؛يشكل المعلم من الطلبة مجموعات ماسية على 


شكل دائرة؛ ويسمعهم أربع كلمات منتهية بالتاء المربوطة» والماء المربوطة» يسمع 
كل واحد منهم كلمة ويطلب إلى الطالب الذي لا تنتهي كلمته بالتاء المربوطة أن 


يقفز إلى مركز الدائرة. 


كلمات مقترحة: سميرة؛ أميرة» مياه» حياة» وجوه شفاه؛ قطة» حية... الخ 


-201اءالمربوطة والتاء المبسوطة : 


أ - لصبة المسابقات: يقوم المعلم برسم أربعة أعمدة على السبورة» ويكتب على 
رأس العمود الأول كلمة تنتهي بتاء مبسوطة تدل على مفرد؛ وعلى رأس العمود 


1م 


الثاني جمع تلك الكلمة. وعلى رأس العمود الثالث كلمة تنتهى بتاء مربوطة » 
يكون الفائز. 
١‏ شيط | عط ااائية| صط | 


بعكو سك اك 
ست م 
3 2 عد 
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؟]. 


اجات 
وستم سك كد 


١‏ - تركيب كلمة من مقاطهها: 

| - لعبة قف إلى جانب زميلك: يبوزع المعلم مقاطع من كلمات على عدد من 
الطلاب؛ بحيث يحمل كل طالب مقطعاً. يثبت المعلم مجموعة الطلاب الذين 
يحملون المقطع الآول» وجعل الطلاب الذين يحملون المقطع الثاني يتحركون 
باحثين عن المقطع الذي يشكل مع المقطع الذي يحملون كلمة ذات معنى. بعدها 
يقرأ الطالبان بطاقتهماء ويقرأ أحدهما الكلمة. 


بطافات المقطع الأول بطافات المقطع الثاني 
أر مل 

0 23 

خو 8 

أس ذه 

هر جاع 


لالم 


فالطالب الذي يحمل المقطع " آأس" يقف إلى جاتب الطالب الذي يحمل 
المقطع" رع". يرفع الطالبان بطاقتيهما ويشكلان كلمة' أسرع ". 
؟ - تشكيل كلمة من حروفها ؛ 
| - لعبة حل المربعات؛ يرسم المعلم جدولاً على السبورة. ويطلب من الطلاب 
تأليف أكبر عدد من الكلمات من حروف الشكل آفقياً أو عمودياً. والفائز هو 
الذي يؤلف أكبر عدد من الكلمات. 


ب - لعبة أحاج والغاز: يوزع المعلم على طلابه بطاقات حروفء ويطلب إليهم 
التسابق في تشكيل اكثر عدد من الكلمات» ويفضل أن يتم من خلال طرح أسئلة 
بأسلوب اللغز أو الحجية. 

مثال: أمامك الحروف ( ب رق ة). 

- كون منها كلمة تدل على اسم حيوان يعطيئا الحليب.( بقرة). 

- كون منها كلمة تدل على اسم جزء من أجزاء الجسم. ( رقبة). 

- كون منها كلمة تدل على اسم وعاء نضع فيه الماء.( قربة) 

- كون منها كلمة تدل على اسم مقاطعة في ليبيا.( برقة). 


مم 


و- ألعاتب التدرييات السحوية: 

١‏ --المفرد وجمع التكسير: 

أ - لعبة الجلوس في وسط الدائرة؛ يوزع المعلم على الطلاب بطاقات متشابهة أو 
قريبة في الوزن الصرفي كلها تدل على جمع باستئناء واحدة تدل على مفرد. 
ويطلب من الذين يحملون البطاقات تشكيل دائرة» والطالب الذي يعمل البطاقة 
الدالة على المفرد القفز والجلوس في مركز الدائرة. 

الكلمات المقرحة: 


-- تلالء بلال» رمال» حبال» جبال. 
رجالء سلال» هلال؛ حمال؛ بغال. 
- 2 رسولء سهولء شهورء بحور» مهور. 
ٍِ بجار» رماحء رباح» رياح. 

َه ثيراث» كسلان» فرسان» فتيان. 


؟ -المفرد المنتهي بالألف والئون والمثنى المرشوع. 

أ -لعبة القفز على رجل واحدة: يوزع المعلم على طلابه بطاقات كلمات منتهية 
بألف ونونء إحداها تدل على مفرد؛ والبافي يدل على مثنى: يطلب إلى الطالب 
الذي يحمل البطاقة الدالة على المفرد أن يخرج من الصف ويقفز على رجل 
واحدة إلى أن يصل إلى المعلم فيرفع بطاقته» ويقرؤهاء فيصفق له زملاؤه. 
الكلمات المقترحة: 


- نهران» سهلان» بستان؛ جبلان؛ بجران. 
- قومان» درسان؛ فرحان» ثوبان» توران. 
- حصانان؛ حزنان»قلمان؛ مقعدان؛ بيئان. 
- داران؛ رأسان, راكبان» سلمانء كتابان. 


4م 


* -المبتدأ والخير. 

| - لعبة قف بجانب زميلك: يوزع المعلم بطاقات لكلمات» ليؤلف جملاً مكوئة 
من اسمين: مبتدأ وخبر. ويطلب إلى كل واحد منهم أن يقرأ بطاقته. ثم يتحرك 
باحئاً عن زميله الذي يحمل بطاقة تصلح أن تكون منها جملة اسمية من مبتدأ 
وخبر.وحين يلتقي الطالبان يرفعان بطاقتيهماء وبقرأان الجملة... 


بطافات المبتدأ بطافات الخير 
العروس مسرعة 
الشمس 57 
السيارة جميلة 


القمر مئير... الخ 


+ -الفاعل والمفعول ليه. 
| - لعبة ابحث عن مكانك: يوزع المعلم على الطلبة بطاقات لكلمات تشكل 
جملة. إحداها بطاقة تحمل "الفاعل". توزع بطاقات الجملة على عد مساو لها من 
الطلاب. وتوزع بطاقات *الفاعل" على عدو آآخر من الطلاب. يقف الطلاب 
الذين يحملون بطاقات "الفاعل " مقابل زملائهم .الذين يحملون بطاقات الجملة 
الأخرى. 

يطلب المعلم من الذين يحملون بطاقات "الفاعل' أن ينضموا إل 
المجموعة المناسبة. ويطلب إلى كل منهم أن يقف في موضع من زملائه بجيث 
يشكلون حملة تامة. 


بطاقات الفاعل: المعلم » الأم » النجار 

بطاقات الجمل الناقصة: دخل غرفة الصفء تحضر الطعام؛ يصنع الكرسي. 
يتحرك الطالب الذي يحمل بطاقة( المعلم) ويقف بين الطالب الذي يحمل 

بطاقة( دخل)» والطالب الذي يحمل بطاقة( غرفة). يرفع الجميع بطاقاتهم 

مكوئين الجملة الآنية: 


ويمكن استخدام هذه اللعبة نفسها مع ' المفعول به" وغيره من مؤضوعات النحو 
الأخرى.. 


ه - كان وأخواتها , وإن وأخواتها: 

| - لعبة قف مكان زميلك: يقوم المعلم بتوزيع أفعالاً ماضية ناقصة على عدد 
يختاره من الطلاب» ثم يوزع عددا مساويا لبطاقات تحمل جملا من مبتدأ وخير. 
ثم يبوزع بطاقات تحمل خخبر كان أو إحدى أخواتها منصوباً بعد دخوها على 
الجمل الإسمية التي تم توزيعها. يصطف الطلاب الذين يمجملون بطاقات الأفعال 
الماضية الناقصة مقابل زملائهم الذين يحملون الجمل الإسمية. وأما أولئك الذين 
درن ان لفقل الناقص فيبقون في مقاعدهم. يتحرك الطالب الأول الذي 
يحمل فعلاً ناقصاً ويقف إلى يمين زميله الذي يحمل الجملة الاسمية المتاسبة. ٠‏ يرفع 
الطالبان بطاقتيهما مشكلين جملة من الفعل الناقص والجملة الإسمية. يتحرك 
الطالب الذي يحمل الخبر منصوباً ليحل محل زميله الذي يحمل خبر المبتدأ قبل 
دخول الفعل الناقص. 


0 


بطاقات الأفمال الناقصة_ بطافنات ا لجملالاسبية بطاقات الخبر منصوباً 
كان لطقس جميل ميلا 


صار القمر ساطع ساطعار 
أصبح الكمر ناضجح تاضمجأ 


55 البو غائم غائما 


[شرمة 
طالب يحل محل المنسحب. 


ويمكن استشدام هذه اللعبة مع إن وأخواتها. 
( بخ إن واو 


5 -الصفة( النعت ): 

أ - لعبة ا بحث عن صفتك: يرزع المعلم على الطلبة بطاقات لحمل غير تامة 
تنقصها صفة؛ وعلى فئات أخحرى بطاقات الصفة. ويطلب من الذين يحملون 
بطاقات الجمل غير التامة أن يببحث كل منهم عن البطاقة التي يرى أنها تمثل صفة 
فيه أو صفة يرغبها. مثال: 


بطافات الجمل غير التامة بطافات الصفات 
أنا تلميلٌ الشجاعٌ 

أحبُ الجندي الأمينّ 

احترم التاجوٌ عتهدٌ 

جاءت فتاةٌ ل 
55007 عالية 


يتحرك الطالب الذي يحمل بطاقة "' أحترم التاأجر " ويخثار الصفة 
المناسبة " الأمين" فتتشكل لديه جملة: احثرم التاجرّ الأمين. 


- ألعاب الاستماح 
| - لعبة تذكر ها سمعت؛ يُسمع المعلم مجموعة من الطلاب فقرة قصيرة: ثم 
يطلب إلى أحدهم تذكر كل ما سمع؛ فان اخطأ يخرج من اللعبة ويجل طالب آخر 
مكانه.مثال: 

ذهب نخالد إلى السوق» واشترى فاكهة وخضراً وما و أقلاماً ودفاتراء وعاد 
إلى المنزل يحمل الفاكهة والخضار والدفاتر. ما الذي نسيه أحمد في السوق؟ 
ب - لعبة احذف ما ئيس له علافة بالمعنى العام: تنفذ مثل اللعبة السابقة» ولكن 
يطلب إلبهم التسابق في حذف ما ليس له علاقة بالمعنى العام.مثال: 

أرادت ليلى أن تكوي ملابسهاء أحضرت المكواة» ووصلتها بالتيار الكهربائي؛ 
ووضعت الملابس على طاولة الكي؛ قرع جرس الباب» وبعد أن فرغت من كي 
ملابسهاء رتبتها ووضعتها في الخرانة. 
والجملة الى يجب حذفها من النص السابق هي:" قرع جرس الباب" . 


4- ألعاب الاستيعاب 
| - لعبة التصفيق للبطافة الفائرة: 

عقن الألغاز والأحاجي بخط كبير وواضح على بطاقات» ونورم بطاقات 
أبدال الإجابة على عدد من الطلاب» ويطلب إليهم قراءة الأحجية قراءة صامته 
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ثم يطلب إلى الذي يحمل البطاقة الدالة عليها الخروج» ووضع بطاقة الإجابة إلى 
جانب بطاقة الأحجية» مثل: 
- الأحجية: به نلعب ويبدأ بجرف الكاف. فما هو؟ 
الابدال: كرة؛ كاميراء كأسء كراتية 
- الأحجية: نراه في الليل ويضيء لنا الطريق. فما هو؟ 
الابدال: المصباح» الشمسء القمرء الشمعة 
- الأحجية: له أربعة أرجل ومصنوع من الخشبء ونجلس عليه؛ فما هو؟ 
الابدال: الجمل؛ الكرسيءالطاولة؛ السيارة 
- الأحجية: أوقف عشرة سيارات بيد واحدة. فمن هو ؟ 
الابدال:المصارع؛ السوبرمان» شرطي المرورء الضباب 
- الأحجية: له أرقام» وجرس » وتقدر تكلم أي شخص عن طريقه. فما هو؟ 
الابدال: السيارة» التلفون؛ الشرطيء التلفاز 
أو نقوم بتوزيع بطاقات الكلمات» وبطاقات الأحاجي على الطلبة؛ بحيث 
يبحث حامل بطاقة الكلمة عن زميل له حامل بطاقة الأحجية: ويشترك الإثنان 
في الإجابة ويخرجات رافعين البطاقتين معاً.أو يمكن عرض الأحجية دون الأبدال» 
ويترك للطلاب التسابق في معرفتهاءمن مثل: 
- جارتان لا ترى كل منهما الآخر؟ ( العينان). 
- من الطيور ولكنها لا تطير» رقبتها طويلة وريشها جميل؟ ( النعامة). 


5 


العاب التعبير 
١‏ - تركيب جملة من كلمات مبعثرة؛ مثل : 
| - لعبة ابحث عن مكانك؛ يوزع المعلم مجموعة من البطاقات» تشكل فيما بينها 
جملا مفيدة: يرج الطالب الذي يحمل بطاقة تصلح لأن تبدأ بها الجملة. ثم 
اطلب إلى الذين يحملون بطاقات تتم الجملة الخروج والوقوف إلى جوار زميلهم. 
مثال: وزع بطاقات تحمل كلمات: حديقة» حميلة» المدرسة» يخرج الطالب الذي 
يحمل بطاقة " حديقة" ثم اشرك الفرصة للطالبين الآخرين للبحث عن مكان 
زميلهما لتشكيل جملة" حديقة المدرسة جميلة ". 
ب- لعبة ابعث عن مكانك: يوزع المعلم مجموعة من البطاقات لكلمات تشكل 
فيما بينها جملة على عسدد من الطلاب» يخرج قسم من الطلاب من مقاعدهم 
ويقفون أمام زملائهم رافعين بطاقاتهم مرتبين أنفسهم ومحاولين تشكيل جملة. 
يطلب إلى الذين بقوا في مقاعدهم الخروج ليبحث كل منهم عن مكانه ليشكلوا 
مع زملائهم جملة. 

مثال: توزع البطاقات التالية على تسعة طلاب: سمير» حصاناء ركب. 
جميلاً إلى» و» ذهب» أيهمبستان. يخرج ستة منهم؛ يصطفون إلى جانب بعضهم 
محاولين تشكيل جملة. بعد ذلك يظلب من الباقين الخروج من مقاعدهم ليبحث 
كل منهم عن مكانه لتكتمل الجملة: ( ركب سمير حصاناً جميلاء وذهب إلى 
بستان أيهم). يصفق طلبة الصف عند اكتمال الجملة» وهكذا مع تشكيل جمل 


أخرى. 


؟* -. تشكيل فقرة أوقصة من حمل مبعثرة: 

| -لعبة رتب زملالك: يوزع المعلم بطاقات تحمل كل بطاقة جملة تشكل البطاقات 
فيما بينها فقرة أو قصة. على عده من الطلاب» يخرج الطلاب ويقفون أمام 
زملائهم رافعين بطاقاتهم مصطفين بشكل عشوائي » ويطلب إلى أحد الطلاب 
الجالسين في مقاعدهم الخروج ليرتب زملاءه لتكون بطاقاتهم الفقرة أو القصة 
المطلوية. مثال: 


اشترى له ابوه عضكووا ضخيرا 
سر ستول اس 


" -أشياء متلازمة( إدراك العلافات): 


فتح عمار القفص ليضع له الطعام 


| - لعبة أنا ابدأ وأنت تكمل: يقوم المعلم بذكر شيئاً( اسماً)؛ ويطلب من أحد 
الطلاب أن يذكر قرينه( ملازمه)» ومن يخطئ يخرج من اللعبة» ويحل محلة طالب 
آخر. مثال: 

- المعلم : قلم الطالب: ورقة أو دفثر 

- المعلم: خيط الطالب: إبرة... وهكذا 

كلمات مقترحة: خاتم-إصبع؛ مدرسة- معلمء خياط- مقص. نجار- منشار... 


- إكمال ججملة ناقصة بكلمات متشابهة في الشكل : 

ب --لعبة البطاقة الفائزة:يكتب المعلم عبارات ناقصة تكملها كلمات متشابهة 
في الشكل وتوزع على الطلبة»وتعرض بطاقات الجمل غير التامة على لوحة 
الجيوب؛ ثم يطلب إلى المشتركين قراءة بطاقاتهم قراءة صامتة» وقراءة الجمل 
قراءة صامتة» وبعد التأكد من قرأتها من قبلهم» يطلب إلى الذي يحمل البطاقة 
الى تتم الجملة وضعها في مكانهاء ويصفق الطلاب للذي لا يخطى. 


رفير حةه 

- الموز لونه عدن ٠‏ أطر. 
ظ أصغر 

- سقط مطر ار اولع ا غزير 
عزيز 

- مديئة أثرية جرش 
خرن 

ست أشعر ببرد .)0 اشديل 
سديك 


ه - كمال جملة غير تامة بكلمات متشابهة في الشكل »خمثلفة في حركة بنيتها 
الصرفية: 

| - لعبة ضع زميلك في المككان المناسب؛ يوزع المعلم على طلاب الصف بطاقات جمل 

غير تامة ومتمماتها كلمات متشابهة في الشكل مختلفة في حركة بثيتها. يقف 

الطلاب الذين يحملون الجمل غير تامة والى جوارهم الطلاب الذين يحملون 

بطاقات كنات رطقب إل الات الصف تزاج بطانانة لول وبطانات 


ذه 


الكلمات قراءة صامتة ويطلب إليهم التسابق ف أن يفسع زميله ف المكان 
الثانن لق الملا 


| القامة الكلمات المنشا 
-١‏ حب أن أصلى 3 المسجد العشاء. العشاء 
9 يجحوم ليلا حول المصباح. الفراشء» الفراش 
- العربٌ معروفون بشجاعتهم منلّ .. القدم؛ القدم* 


تم إعداد واقتباس وتعديل هذه الألعاب بالاستعانة بالمؤلفات والمقالات التالية لكل من: فصل 
الألعاب اللغوية للدكتور فخري طملية المنشور في كتاب اللغة العربية وطرائق تدريسها(؟)؛ جامعة 
القدس المفتوحة» .١15517“‏ والألعاب اللغوية لداصف عبد العزيزء'1947. والألعاب التربوية وتقئيات 
إنتاجهاء لمحمد الحيلة؛ ٠٠؟.‏ ومقال توظيف اللعب للدكتور عبد العزيز البوريى» وسالة المعلم» 
المجلسد””؛ العدد؛؛ كانون الأول ؟1944.ص588. ومقال ألعاب القراءة لعبير عموري في مجلة رسالة 
المعلم: العددلاء يجلد 674 /194ءص-114-17"0 ش 


518 


الفصل الرايع 


برنامج قائم عدى 
تدريس الاثنماط اللشوية 
باستخدام الالعاب اللغوية 


لها 


جه 
يتضمن هذا البرنامج الأثماط اللغوية والألعاب اللخخاصة بها. إذ اشتمل النمط 
اللغوي في كل حصة على الأهداف» والوسائل التعليمية» والأساليب والأنشطة 
والإجراءات» والشرح. أما اللعبة فقد تضمنت الأهداف .والأدوات المستخدمة » 
وعدد المشاركين » ووقت اللعبة ومكانهاء وطريقة اللعب ٠‏ والتقويم. وفيما يأتي 
حديك عن الأماظ اللغؤية» وبعد ذلك عرضاً للالعات اللغرية الخاصة بها 


الانماط اللغسوية: 
تعد قواعد اللغة بما تتضمن من قوانين وضوابط لغوية» علامة على رقي 
الأمة: ودليلاً على حضارتهاء لأن أبة لغة لا يمكن أن تصل إلى مستوى يكون لما 
قواعد وضوابط إلا إذا كانت على درجة من الكمال الحضاري. وهذا الوصف 
ينطبق على اللغة العربية التى وصلت إلى درجة من الكمال والنضج (عطارء 
4»؛ عندما أصبحت لغة القران الكريم ءولغة الحضارة الإسلامية التي 
امتدت عبر مئات الستين »فاصبح لها ضوابطها وقوانينها الى وضعها علماء اللغة 
العربية (خاطر»”148 ؟ أبو مغلي:1991). 
فالنحو عبارة عن أسس منظمة تنظيماً منطقياء وقوانين مرتبطة بموضوع 
اللغة» و وسيلة تؤدي إلى سلامة التعبير» كلام وكتابة؛ وفي فهم الأفكار وإدراك 
المعاني بيسر وسهولة (أبو مغليء 1981). 
وعلق :هذا الأسائين تخد الأغاظ اللقرية ستنميا آخر للقوافل النحوية المقررة 
على طلاب المرحلة الأساسية الدنياء وهي وسيلة لتقويم اللسان والقلم من الخطأ 
والزلل (خاطر»1985). لذا تحرص مناهج اللغة العربية على تعليم الطلاب 


٠١1 


القواعد النحوية في جميع الحلقات التعليمية بلا استثناء. وقد أطلق على القواعد 
النحوية التى درس في الحلقة الأولى من التعليم الأساسي في الأردن مصطلح 
"الأنماط اللغوية" ( الفريق الوطنىء .)1941٠‏ و الغرض منها هو تدريب 
الطلاب على استعمال الجمل والعبارات والألفاظ استعمالاً صحيحاً في أثناء 
الكتابة وامحادثة؛ ويقوم على نظام التدريب الفني المنظمء المرتكز على أساس من 
المحاكاة والتكرار » حتى تتكون العادات اللغوية السليمة لدى المتعلمين » 
ووصوفم إلى صحة الأداء اللغوي (تخاطر» 419457 سمكء 41998 حسن؛ 
,))١48‏ 


الأتماط اللغوية: 

تحرف الأنماط اللغوية في المجال التربوي » بأنها قسم الكلام الذي يستقل 
عن غيره » كالاسم والفعل والحرف. ثم ما يركب من هذه الأقسام من تراكيب 
لغوية كالجملة الاسمسية والجملة الفعلية» والأساليب كأسلوب النداءء 
والاستفهام» والتعجب ...وما إلى ذلك (الفريق الوطني»٠95١»‏ ص.717). 

ويمكن تعصريفها بشكل مبسط بأنها مفهوم يطلق على قواعد اللغة العربية؛ 
وشتكون من موضوعات تحؤية مبسطة تناسب تو الطلبة العقلي والمعرفي في 
الحلقة الأولى من التعليم الأساسي في الأردن. وتتألف على الغالب من أقسام 
الكلام ( الاسم والفعل والحعرف) وما يتركب منهم من جمل اسمية أو فعلية . 
وأساليب مختلفة كالاستفهام» والتعجب »ء والنهي...الخ 

وقد دعيت تدريبات ' الأفاط اللغوية " في بعض المناهج الحديثة باسم" 
التدريبات اللغوية". التى ركزت على التدرب على استعمال الأثماط والأساليب 
اللغوية أكثر من تركيزها على قواعد اللغة أو الحو التي تخكم صحة التراكيب أو 


اليل 


الأفاط أو الأساليب ( جامعة القدس المفتوحة » 1487 ). ودعيت باسم آخر 
هو ' الاستعمال اللغوي” عند سمك(1944) » إذ تقوم على استعمال طريقة 
المتدرب على الاستعمال اللغوي الصحيح ء بما يناسب صغار الطلاب من 
الأدوات اللفظية لتحقيق الهدف المنشودء وهو سلامة العبارة » وصحة الأداء. 


موضوعات الانماط اللغوية: 
من خلال الاطلاع على أنواع الأنماط اللغوية المقررة في كتب اللغة العربية 

للصفوف (الثلاثة الآولى) من الحلقة الأولى لمرحلة التعليم الأساسي في الأردن: 
يلاحظ أنها تتألف من الأنماط الآتية: أنغماط الجملة الاسمية؛ مثل الخبر المثبت 
والمنفي ؛ والاستفهام» والتعجب. والتفضيل» والشرطء والخبر المنفي» والتمئيى. 
ومن أنماط الجملة الفعلية» مثل الخبر المشبت » والئداء؛ والأمرء والتعجب : 
والاستفهام» والنهمي. ومن أسلوب الإضافة؛ والمفرد والمثنى» والجمع؛ والمذكر» 
والمؤنث. وأسماء الإشارة؛ والأسماء الموصولة» وضمائر الرفع» والنعت في أيسر 
صورة؛ وكان في تركيبها البدائي السهل . 

ووقع الاختيار هنا في هذا البرنامج على الأثماط اللغوية المقررة في كتاب 
'لغتنا العربية" تلصف الرابع الأساسي للفصل الثاني» وهي: (لا ) الناهيةءظرفا 
المكان (أمام؛ وراء)» حروف الجر(عن؛ فيء على)؛ ظرفا الزمان( قبل» بعد)» (أن) 
الناصبة للفعل المضارع؛ أسماء الإشارة ( هذه؛ هاتان: أولئك)؛ ( كي) الناصبة 
للفعل المضارع» (1) الجازمة للفعل المضارع؛ (لن )الناصبة للفعل المضارع: 
المفعول لأجله. الحال( الحياري وآخرون» .)5٠٠١‏ 

وبعنك تحذين هله الأقاط أغدتك خطط التيعقيير المناسة لتدرينها واعتبار 
لعبة لغوية لكل مط لغوي. وقد اشتملت الخطط على موضوع الدرس؛ 

ل 


والأعداف الخاصة» والوسائل التعليمية؛ والأساليب والأنشطة.ويجب أن يسير 
التدريس وفق الخطوات الآتية: التمهيد للدرس » وشرح الأفكار والمفاهيم : 
وتقديم اللعبة اللغوية ؛ وإجراء التقويم الختامي :2 


اهداف تعليم الانباط اللغوية في الحلقة الاأولى: 


إن أهداف تعليم الأتماط اللغوية في الحلقة الأولى من التعليم الأساسي في 


الأردن» كما وردت في منهاج اللغة العربية وخطوطه العريضة في مرحلة التعليم 
الأساسي: (19940)» تتلخص بما يأتي: 


صيم 


التعرف إلى النمط اللغوي الصحيح» وتمييزه من النمط غير الصحيح. 

تمييز أقسام الكلام العربي الرئيسة (الاسم. والفعل» والحرف) دون ذكر 
المصطلحات. 

التعرف إلى نوعي الجملة» الفعلية والاسمية» من دون تفسير للمصطلحات. 
التعرف إلى أشهر أسماء الإشارة الشائعة في الاستعمال اللغوي. 

التعرف إلى أشهر الأسماء الموصولة الشائعة في الاستعمال اللغوي. 

التعرف إلى بعض الأنماط والأساليب اللغوية ذات الصلة بالتعبير الوظيفي 
والتعبير الإبداعي. 

تميبز معاني التذكير والتأنيث » والتثنية والجمع. 

تميير التراكيب اللغوية السليمة عن سواها. 

التعسرف على بعض الأساليب الكثيرة الاستعمال في المواقف اللغوية من 
خلال دروس القراءة. 


- الاستعمال الشفوي والكتابي لبعض الأساليب والأثماط اللغوية الكثيرة 
الخريان في اللغة العربية (ص.05-689). 
ويضاف غايات أخرى من تعليم الأنماط اللغوية في هذه المرحلة , منها: 

2 تريب الظلاتي عاق اتتمال لحمل والألفاظ والتراكيس لثمالا سليما. 

- إكساب الطلاب عادات لغوية صحيحة . 

- تدريب الطلاب على بعض الاستعمالات النحوية بالطريقة العرضية من 
خلال النصوص . 

- توفير المبادئع الضرورية التي تعزز طريقة تعلم الطلاب: وخصوصاً عندما 
يحاويون اكتشاف القواعد بأنفسهم. 


مسوغات تعليم الانماط اللغوية في الحلقة الا'ولى: 
هناك وجهتا نظر طرحت فيما يخص تعليم مهارات القواعد النحوية. فوجهة 

النظر الأولى تقترح عدم تدريس القواعد؛ والاكتفاء بكثرة تدريب الطلاب على 
الأساليب الفصيحة السليمة قراءة وكتابة.و الاعتماد على الحاكاة والتقليد في 
تقويم السنة الطلاب. أما وجهة النظر الثانية فترى أن تدريس القواعد النحوية 
أمر ضروري لا غنئ عنه (جامعة القدس المفتوحةء 1591), 

وطرحت بعد ذلك وجهة نظر توفبقية بين وجهتى النظر الآنفة الذكرء فرأت 
أن وجهة النظر الأولى مناسبة لطلاب الحلقة الأولى من التعليم الأساسي؛ في حين 
يؤجل تعليم القواعد النحوية بالطريقة المقصودة أو "القاصدة' إلى ا حلقات 
التعليمية اللاحقة (جابر» 4١991‏ سمك؛ 1998)., 


وعلى هذا الأساسء استقر الرأي الغالب على تعليم القواعد التى أطلق 
عليها مصطلح "الأنماط اللغوية" ء بالطريقة العرضية في الحلقة الأولى من التعليم 
الأساسي. ويقصد بهذه الطريقة أن قدرمن مسائل النحو والقواعد عرضا من 
خلال دروس القراءة» والمحفوظاتء والتعبير» والنصوصء وليس في حخصص 
خاصة بها(سمك :1998) . 
أما تعليم القواعد بالطريقة المنظمة " المقصودة' أو "القاصدة" فيؤجل إلى 
بداية الحلقة الثانية التى تبدأ من الصف الخامس (جابرء ١94١).وهي‏ سن 
العاشرة من العمر التى أكد المربون أنها الوقت المناسب لتعلم القواعد اللغوية ‏ 
إذ يكون الطلاب قد بلغوا مرحلة من النضج العقلي والمعرفي تجعلهم قادرين 
على التعاطي مع القواعد النحوية؛ من حيث تعلمها » وفهمهاء واستخدامها( 
سمك )١15948:6‏ ؛ شرط أن تكون هذه القواعد التى يتعلمونها قادرة على تحفيق 
الوظيفة النحوية المنشودة في الكلام والكتابة (جابر )١1591‏ . 
وتقوم وجهة النظر التى تؤيد تعليم " الأنماط اللغوية" في الحلقة الأولى؛ 
مثلما وردت لدى جابر(١991١)»‏ و(سمك:598١)‏ على الاعتبارات الآتية: 
- يذهب الطالب إلى المدرسة وهو يستعمل اللهجة العامية الدارجة. 
- يذهب الطالب إلى المدرسة وهو يمتلك عادات لغوية فيها الكثير من الفساد 
اكتسبها من بيئته ( المنزل) » ومن البيئة المجيطة به( الشارع). 
- إن درجة النضج العقلي والمعرفي لدى الطالب عندما يذهب إلى المدرسة لا 
تساعده على القيام بعمليات التحليل والتعليل والربط والاستنتاج؛ ويعجز 
عن إدراك المفاهيم النحوية. 
- إن القواعد غالبا ما توصف بالجفاف وعدم التشويق . 


000 


وقد أنخذ المعئيون بوضع مناهج اللغة العربية في وزارة التربية والتعليم في 
الأردن بهذا المبدأ الذي أقره المحدثون من علماء التربية» فقصروا منهج القواعد 
على موضوعات النحو الوظيفي؛ وجردوه من المسائل النحوية الى لا تعود 
بالفائدة على الطلاب » وتدرجوا في تعليم قواعد اللغة تدرجاً يتوافق مع تمو 
الطالب العقلي والمعرفي. فيبدأ بتعلم الأنماط اللغوية في الحلقة الأولى» إذ تعرض 
للطالب بصورة تلقائية غير مقصودة لذاتهاء بل يقرؤها فيما يقرأ من جمل 
القزائة تعفر ذلك المسوؤق اللفتوية ق تس سن إذا تعر ذا تعره 
مقصوداً في الحلقات اللاحقة» كان مهيا لفهم ما يقصد بها (الفريق الوطني» 
.))١14‏ 
وهكذا أجل تدريس القواعد النحوية النظرية والعملية إلى بداية الحلقة 
الثانية؛ عندما يصبح الطلاب قادرين على التجريد والتحليل » وفهم 
المصطلحات النحوية. 


تعليم الانماط اللغوية: 
يخضع تعليم الأنماط اللغوية؛ إلى عسدد من الخطوات» وقد ذكر الفريق 

الوطنيى )١1595(‏ هذه الخطوات كما يأتي: 

2-١‏ يطبق المعلم النمط اللغوي المراد تعليمه من خلال مروره في إحدى 
فقرات الدرس الذي يقرؤه الطلاب» ويكرر هذا مرات متتالية حتى 
تألف آذانهم هذا الأسلوب. 

20-5 يردد الطلاب هذا النمط اللغوي بعد المعلم» وتحت إشرافه. 


*-2020 يوجهالمعلم أنظار الطلاب إلى النمط اللغوي المقصود بطريقة غير 
مباشرة مع التركيز عليه. 
0-4 يكتب الطلاب هذا النمط في دفاترهمء حتى تشبت صورته القرائية 
والكتابية في نفوسهمء وملاحظة المعلم ما يكتبون. 
-2 يطلب لمعلم إلى طلابه كتابة أمثلة» وأتماط على غرار النمط الذي 
قرؤوه؛ أو كتبوه في دفاترهم » وبلغتهم الخاصة .)١١١(‏ 
إن هناك فرصاً أخرى للتدريب على الاستعمال اللغوي للأنماط اللغوية: إذ 
يمكن تعليم الأنماط اللغوية أيضاً بالطريقة التحاورية» وطريقة التدريب الشفوي 
الجمعي بالبطاقات. 
إن تعليم الأنماط اللغوية في هذه المرحلة لما أهصية خاصة بالنسبة 
للمتعلميءن إذ تعمل على تهيئتهم لتعلم القواعد النحوية في المستقبل» وتدريبهم 
على استعمال التراكيب والأفاط اللغوية السليمة في التعبير الشفوي » 
ومساعدتهم على صياغة جمل وعبارات مفيدة» و تنظيم الأفكار. وتمكنهم أيضاً 
من استخدام المفردات اللغوية بأقسامها المختلفة- الاسم والفعل والحرف - 
استخداما سليماً من حيث صحة المعنى » وسلامة النطق» وتنمو لديهم القدرة 
على امستخدام بعض أساليب التعبير الشائعة مثل: النفي » والتعجبء وما إلى 
ذلك. وبالنتيجة تساعد المتعلمين على ضيط الكلام؛ وصحة النطق » وصولاً إلى 
صحة الأداء اللغوي. 
إن تعليم القواعد النحوية مشكلة معروفة لها جذور في الماضي ٠‏ وامتداد إلى 
العصر الحاضر» وقد جرت محاولات عديدة لتيسير تدريس القواعد النحوية» وأن 
يقتصر التعليم على المادة النحوية التى يستعملها الطلبة في حياتهم (خاطر 


١م‎ 


61)». ومع ذلك قإن مشكلة ضعف الطلاب في الاستخدام السليم لهذه 
الأفاط اللغوية لم تعالس معاللجة جدّية؛ وبخاصة استخدامها في الحادثة والكتابة 
(عصرء /1991). 

إن من أحد جوانب هذه المشكلة يتمثل في طرائق التدريس المتبعة في تعليم 
الأفاط اللغوية والقواعد النحوية ( خاطر .)١981‏ وكثيراً ما تكون طريقة 
التدريس هي المسؤولة عن هذا الضعف. ففي معظم حالات نفور الطلاب من 
القواعد يكون السبب عدم مهارة المعلم في اتباع الطريقة الناجعة لتوصيل تلك 
القواعد إلى أذهانهم (أبو مغلي» .)١991/‏ 

ومن هنا جاءت الحاجة إلى إجراء دراسة علمية لعلاج هذه المشكلة؛ وئيسير 
التدريب اللغويء واللجوء إلى الأساليب المشوقة ومن بيئها الألعاب اللغوية 
عطق0 عق قتوهمآ (إبراهيم .15917؛ عصرء/ا1991). ظ 

وقد أخذ بعين الاعتبار في اختيار الألعاب اللغوية لهذا البرنامج خصائص 

اللعبة الجيدة» من حيثُ ملاءمتّها لمستوى اللاعبين» و إشراكها لأكبر عدد من 
الدارسينء ومعالجتها لأكثر من مهارة لغوية» واتصالها بموضوع الدرس» وسهولة 
إجرائهاء وإذكائها لروح المنافسة الشريفة بين الطلاب؛ وجلبها للمتعة والمرح 
والسرور(عبد العزيز» 15817). 

وتألفت الألعاب الإحدى عشرة من لعبة تحويل الجملة الخبرية إلى نفي» 
ولعبة بناء الجملة» ولعسبة احث عن التكملة: ولعبة إعادة بناء الجمل» ولعبة 
المربعات» ولعبة الصندوق وتحديد المكان» ولعبة الحروف والكلمات»؛ ولعبة ضع 
زميلك في المكان المناسبء ولعبة ابحث عن حالك» ولعبة الحروف والكلمات؛ 
ولعبة الكلمات المتقاطعة. 
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دروس في تدريس الأماط اللغوية بالاكعاب 


الدرس الأول:(النمط اللغوي (لا) الناهية ). 
الزمق: حصة دراسية. 
الأهداف: 
يهدف تدريس (لا) الناهية إلى ما يأتي: 
.2 أن ييز الطالب النهي عن غيره. 
٠.5‏ أن يقرأ الطالب الحمل بنبرة النهي. 
٠.‏ أن يسكن الطالب الفعل المضارع بعدها. 
الوسائل التعليمية: السبورة» والطباشيرء والأقلام» والكستاب المدرسي المقرر. 
وتستخدم هذه الوسائل في إجراء لعبة(تحويل الجملة الخبرية إلى نهي). 
الأساليب والأنشطة والإجراءات وتشمل : 
التمهيد: يخرج المعلم أحد الطلاب أمام زملائه» ويوجه إليه الأوامر الآنية: 


-١‏ افتح باب الصفي. :- لا تفتح باب الصفي. 

0-1 اجلس على الكرسي. 4 - لا هاس على الكرسي. , 
0-9 العبب بالكرة. 5- لا تلعب بالكرة. 

ح كتابة عئوان الدرس على السبورة. 


الشرح؛ 

- يكتب المعلم جمل التدريب على السبورة كما جاءت في الكتاب » ويلون 
الحرف الأخير من كل فعل مضارع مجزوم » ويضع سكوناً عليه. 

- يقرأ المعلسم الجمل قراءة معبّرة مظهرا نبرة النهي » ويقف الحظة على الحرف 
الساكن( لا تعبد..... إلا الله) » ثم يكلف عدداً من الطلاب تقليده فرادى» 
ثم يقرأ كل جملة» ويردد الطلاب بعده. 

- يناقش الطلاب في الأشياء الى تجمع بين الكلمات التي لوّن آخرهاء ويكون 
آخمرها ساكنا ومسبوقة بكلمة "لا" التى تدل على أننا نطلب إلى المخاطب 


الامتناع عن عمل معين. 
التدريب الثاني : 


- يكتب المعلم الجمل على السبورة كما وردت في الكتاب. 
- يكلف طالباً وضع السكون على الحرف الملون«(الراء) في الجملة الأولى؛ 
وقراءتها بنبرة النهي كما في التدريب السابق. 
- يقرأ الجملة عدد من الطلاب بالطريقة نفسها 
- يفعل الشيء نفسه مع الجمل الأخرى. 
- يناقش الطلاب في الأشياء المشتركة بين الكلمات التي لوّن آخرها كما في 
التدريب السابق. 
- يكلف الطلاب نقل التدريب إلى كتبهم » ويتصفح الإجابات ليعالج الأخطاء 
المتكررة إن وجدت. 
- يطلب إلى الطلاب .الإتيان بأمئلة من عندهم وكتابتها على السبورة. 
- تقديم لعبة( تحويل الحملة الخبرية إلى نهي): 
١١١‏ 


أهداف اللعبة: 

-أن 4 يستعمل الطالب "لا" الناهية بشكل صحيح. 

-أن يقرأ الطالب العمل بثبرة النهي. 

-أن يسك الفعل المضارع ( الصحيح غير المعتل الآخر) بعد "لا" الناهية. 

الأدوات المستخدمة؛ السبورة » والطباشير » والأقلام ذات الألوان المتعددة» 

ومجموعة من البطاقات مكتوب عليها جمل مختلفة. 

عدد المشتركين:جميع طلاب الصف مقسمين على شكل مجموعات. 

وفتها ومكانها: ١١‏ دقيقة - غرفة الصف. 

شروط الغور: الإجابة عن جميع الأسئلة المطروحة. 

طريفة اللعب ؛ 

- يقسم المعلم الطلاب إلى عدد من المجموعات , 

- يوزع المعلم البطاقات على المجموعات. فالمجموعة الأولى :تأخذ بطاقات الجمل 
"الخيرية " » والمجموعة الثانية: تأخل بطاقات الجمل المسبوقة حرف النهى ٠‏ 


ايام 
- يطلب المعلم من الطالب في المجموعة الأولى قراءة البطاقة التى يحملهاء ثم 
يطلب من الطالب في المجموعة الثانية قراءة الجملة الى يحملها لاه وهكذا 


- مثال: المجموعة الأولى: 


١5 


اللاعب الأول يقرأ البطاقة الأولى: 


- يعزز المعلم أداء الطلاب في المجموعتين....وهكذا 
-يعيد المعلم الإجراءات نفسها مع مجموعة أخرى ..... وهكذا. 
الأمثلة التي تستخدم في هذه اللعبة : 

جمل المجموعة الأولى( جمل عادية): 

عرو اتوي شار مبناحنا. 

سبي تلبس مالاب دق 

- .... تتلف أثاث المنزل . 

حب تلوف يتيك بالدهان. 

حمل المجموعة الثانية مسبوقة بحرف النهي( لا )؛ 
هد شرت شاياً ساخناً. 
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- لا تتلف أثاث المنزل. 

- لا تلعب في الشارع. 

- لا تلوث يديك بالدهان. 


١١ 


التقويم: 


السؤال الأول: 
فَعْ السكون على آخمر الفعل المضارع الذي يلي حرف النهي(لا) فيما 
بأني» ثم اقرأ: 


٠.١‏ الا تأكل وأنت شبعان. 
1 لا تكثر مِنّ المزاح. 

" لا تشرب ماء ياردا. 

51 لا تتلف أثاث المدرسة. 


الدرس الثاني : (النمط اللفوي :ظرفا المكان( أمام, وراء )). 

الزمن: حصة دراسية. 

الأهداف: 

-١‏ أن يميز الطالب معنى أمام عن معنى وراء. 

؟- أن يستعمل الطالب ظرفي المكان (أمام» وراء) استعمانًا صحيحاً. 

الوسائل التعليمية: الطباشير» والكتاب المدرسي المقرره والأقلام» والسبورة. 
وتستخدم هذه الوسائل في لعبة (الصندوق وتحديد المكان). 

الأساليب والأنشّطة والإجراءات, وتشمل : 

التههيد: يطرح المعلم على الطلاب السؤال الآتي: 


- أين يقف المعله؟ 

- أين يقف زميلكم خالد؟ 

- كتابة عنوان الدرس على السبورة. 
١15‏ 


الشرح: 
- يكتب المعلم الجملتين الواردتين في الكتاب على السبورة بخطر واضح. 
- يكلف الطلاب النظر إلى الصورة؛ ثم يسأل: 
ين نققة الخافلة ؟ 
ف ]يوق الدراحة؟ 
- يكلف المعلم عدداً من الطلاب كتابة الإجابات على السبورة. 
- يكلف علدا ير قراءة الجمل. 
- يدرب الطلاب على استخدام (أمام؛ وراء) من خلال أمثلة صفية»كآن يطلب 
الى طالبين أن يقف أحدهما أمام الآخر » ويسأل: 


- أين يف حازم؟ الجواب: يقففٌ حازم أمام أحمد. 
- أين يقفف أحد؟ الجواب : يقف أحمل وراءً حازم. 


- يكلف الطلاب نقل الإجابات إلى دفاترهم بعد مسح السبورة. 
- يتجول المعلم بين الطلاب ويرشدهم » ويصحح الأخطاء المتكررة إن 


وحدنت. 


- تقديم لعبة( الصندوق وتحديد المكان): 


هدف اللعية : 

- أن يميز الطالب معنى أمام عن معئى وراء. 

-أن يستعمل الطالب ظرفي المكان (أمامّ» ورا» استعمالاً صحيحاً. 

الأدوات المستخامة: صندوق. توضع فيه أرقام البطاقات ١‏ مجموعة من البطاقات 

مكتوب عليها جمل خبرية. 

عدد اللاعبين: لاعبان أو فريقان. 

وفتها ومكانها: ١١‏ دقيقة - غرفة الصف. 

طريقة اللعب؛ 

- يقسم المعلم الطلاب إلى مجموعات, ( المجموعة مكونة من أربعة لاعبين). 

- تخرج المجموعتان أمام الطلاب ويطلب من أحد اللاعبين من المجموعة الأول 
اخحذ ورقة من الصئدوق الذي أمامه » ثم يعطي المعلم البظاقة البى تحمل 
الرقم نفسمء ويجحدد الظالب مكاته:من نخلالها. 

- بعد أن يحدد الطالب مكاشه؛ يرفع بطاقته ويقرأ الجملة المدونة عليها يحيث 
يتطابق مكانه مع مضمون البطاقة. 

- يؤدي طالب آآخر من المجموعة الثاني الإجراءات نفسها التى آداها اللاعب 
من المجموعة الأولى: وتستمر اللعبة حتى تنتهي أرقام البطاقات في الصندوق» 
بحيث يكون عدد البطاقات اا لعدد لاعي امجموعتين. 

- المجموعة الفائزة هي التي تجيب عن جميع الأسئلة بشكل صحيح. 

ل 


مثال: 
- يسحب لاعب من المجموعة الأولى رقم البطاقة من الصندوق » ويعطى البطاقة 
التي تحمل ذلك الرقم » ونفترض انه كان مكتوباً عليها الجملة الآنية: 
أنا أقفٌ أمام الصفي. 
يطبق اللاعب ما ورد بالبطاقة: إذ يقف أمام الصف, وبعدها يرفع البطاقة إلى 


أعلى؛ ويقرأ ما جاء فيها بصوت مسموع. 
الأمثلة التي تستخدم في هذه اللعبة ؛ 


أنا أقفٌ وراءً الكرسي. 


5-0 


آنا آقف وراءً الطاولة. 


١١1/ 


- التقويم؛ 


السؤال الأول: ضع كلمة(أمام) أو (وراء) في الفراغ المناسب: 


عه الى 
-١‏ وفمفثت.. 
9- اختفى الولد 578 
؟- يمخطب الواعظ 0 
0 


المرآة. 


الدرس الثالث: ( حروف الجر: عن, في على ). 
الزمن: خحصبة دراسية. 
الأهداف: 

- أن يستعمل الطالب حروف الجر( عن» في » على) في جمل مفيدة. 
الوسائل التعليمية: البسبورة» والطباشير, والأقلام؛ ومجموعة من الأوراق ؛ 
والكتاس المدرسي المقرر. وتستخدم هذه الوسائل في إجراء لعسبة(المروف 
والكلمات). 
الأساليب والأنشطة والإحراءات وتشمل: 
التمهيد: يطرح المعلم على الطلاب الأسئلة الآتية: 

أبن مجلس يا علي؟ 


أين وضعت القلم؟ 

من أين أخذت الكتاب؟ 
- دون الأججوبة على السبورة مع الإشارة إلى الحروف الواردة فيها(على؛ في؛ 
عن). 
-كتابة عنوان الدرس على السبورة. 


الشرح: 

- يكتب المعلم الحروف(عنء في » على ) على بطاقات باحرف ملوثة كل حرف 
بلون خاص. 

- يكلف المعلم عدوا فى الاي راشا 

- يكتب جمل التدريب على السبورة خط واضح » ويطلب إلى الطلاب تأملها. 
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- يكلف المعلم طالباً ملء الفراغ في الجملة الأولى بالحرف المناسب» ويطلب إلى 


طالب آخر قراءة الجملة. 
المعلم السبورة. 


- يكلف المعلم الطلاب حل التدريب في كتبهم؛ ويطالع عدداً من الإجابات في 
دفاتر الطلاب ليصحح الأخطاء المتكررة إن وجدث. 

- يكلف عذداً من الطلاب أن يأتوا بأمئلة من إنشائهم يستخدمون فيها الحروف 
نفسها في جمل مفيدة ويدونها على السبورة ليقرؤوها. 

- يكلف الطلاب استخراج تلك الحروف من النص؛ ووضع دائرة بقلم 
الرصاص حوها. 

- يقدم المعلم للطلاب لعبة ( الحروف والكلمات): 


أهداف اللعبة: 

- أن يستعمل الطالب حروف الجر(عن؛ في ؛ على) استعمالاً صحيحاً. 

- أن يستعمل الطالب حروف الجر( عن؛ في» على) في جمل مفيدة. 

الأدوات المستخدمة: مجموعة من الأوراق بعدد الفريق تحمتوي كل بطاقة على 
مجموعة من الأسئلة » أقلام الرصاص. السبورة » الطباشير . 


عدد اللاعبين: لاعبان أو فريقان. 


وشتها ومكانها:؛ ١١‏ دقيقة - غرفة الصف. 

طريقة اللعب؛ 

- يقسم المعلم الطلاب إلى عددٍ من امجموعات » كل مجموعة تحتوي على طالبين. 

-يوزع المعلم أوراق الأسئلة على المجموعات المختلفة. 

- يعطي المعلم مثالاً يوضح فيه هذه اللعبة » وذلك بكتابة كلمات على السبورة» 
وحل المثال حتى يفهم الطلاب طريقة اللعبة . 

- مثال: البطاقة الأولى: 

-١‏ سالمء أحمد» محمدء رائل 

الحرف الأولى من كل كلمة: س+ !| + م + ر - سامر 

؟- فؤاد » يونس 

الحرف الأول من كل كلمة: ف + ي - في 

- البنت » ليلى؛ حنان ‏ دعاء» يمئى» قدريه هيام 

الحرف الأول من كل كلمة: | + ل + ح + د + ي + ق + ه #الحديقة 

تأليف الجملة يكون من :الكلمة الأولى + الكلمة الثانية+ الكلمة الثالثة 

قتكون على النحو الآتي: سامر في الحديقة. 

- يطلب المعلم من كل مجموعة أن تؤلف جملة تامة من الأسئلة الموزعة عليهم؛ 
وعند إتمام العمل يقوم طالب من المجموعة بقراءة الجملة الجديدة البى شكلت. 


- يكون الفريق الفائز هو الذي يجيب عن جميع الأسئلة أولا". 


الأمثلة التي تستخدم في هذه اللعبة ؛ 
الجملة الأولى: ابتعد عن النار. 
-١‏ التلقاز+ باخرة+ تكسي +عربه + دراجة - 
- عمر + قرع 
- البتت + ليلى ناديا+ السماء+ رباب - 
الجملة الثانية: الكتاب على الرف. 
-١‏ الموز+ ليمون+ كلمنتينا+ توت+ الفوخ+ بندورة- 
؟ - عنب + ليمون+ التفام- 
“' - الفاكهة+ليمون + رمان+ فراولةك- 
الجملة الثالثة :قفر القدّعن السور. 
-١‏ قبل + فترة+زمن- 
0-9 البلدة+ ليئة+قرية+طابقع- 
0-8 عمان+ تابلس- 
4- البنت +لياء +سمر+وردة+رانيات 
الجملة الرابعة: يوقد المصباح في البيل. 
-١‏ يوسفا+ وسيم + قأسم + دريلع- 
9 الرجل+ لبيد+محمد+صالح +باسل + الشجاع+ حامل- 
لا فارس + يأم١-‏ 


5 الحروف+ ليس+ لعل+ يقول+ إ- 
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الجملة الخامسة: وضعت القلم في | لحقيبة. 

د وهج+ ضياء+ عتمة+تلورك- 
0-1 الإشعاع+ لمع+ قمر+ ليل+ مثارة- 
_ فساء + يشع - 
3 السماء+ ليلة+حول+ قمر +يوم+ بدر+ هلال 

الجملة السادسة: وزعت الشهادات على الناجعين. 
> ورد+زئبق+عطر لم - 
2-١‏ الزيتون+ ليمون+شمام+هواء+التفاح+ دراق+البطيخ + تين- 
0 عئاب+ ليمون+ الفواكه- 


4 العئب+ ليمون+ نرجس+ الخيار+جزر+حناء+ياسمين+ نبات- 


التقويم؛ 
السؤال الأول: ضع حروف الجر (عنء في» على) في الفراغ المناسب: 


2-١‏ وضعت الكتابً الحقيبة 

0-١‏ يقطفُ الفلا الثمارٌ....... الشجرة 
2-9 غضب المعلم ..... الطالب الكسول. 
4 اتن قد الدجاجة ...م البيض. 

ه- توق المصابيح ..... الليل. 


١77 


الدرس الرابع : (ظرفا الزمان: قبل, بعد ). 


الأهداف: 

- أن يستعمل الطالب ظرفي الزمان ( قبل» بعد) استعمالا' صحيحا" . 

- أن يستعمل الطالب ظرفي الزمان ( قبل» بعد) في حمل مفيدة. 

الوسائل التعليسية: السبورة» والطباشير» والأقلام: والبطافات » والكتاب 
المدرسي المقرر.وتستخدم هذه الوسائل في لعبة ( بناء الجملة). 


الأساليب والأنشطة والإجراءات وتشمل : 


التمهيد: يناقش المعلم مع الطلاب مفهومي (قبل وبعد) ؛ ويتحقق من أن 
الطلاب عيزون جيدا بيئهماء فيسأل أسئلة» مثل: 
هل يقرع الجرس ثم ندخل إلى الصف أم العكس؟ 
الجواب: نحن ندخل الصف بعد أن يقرع اللترس. 
هل نكتب أولا' ثم نمسك بالقلم أم العكس؟ 
الجواب: نحن نمسك بالقلم قبل أن نكتب. 


الشرح؛ 

- يكتب المعلم جمل التدريب على السبورة. 

- يكتب المعلم كلمت ( قبلء بعد» فوق الجمل» الأولى باللون الأحمر » والثانية 
باللون الأزرق.أو يكون قد كتبها على وجهين غتلفين من بطاقة واحدة. 
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- يكلف الطلاب بحل التدريب باختيار أحدهمء ليكتب الظرف المناسب في فراغ 
الجملة الأولى باللون الأزرق (بعد ). وهكذا إلى أن ينهي حل التدريب» 
(لاحظ أن ( قبل) تكتب بالأحمر» وأن (بعد) تكتب بالأزرق. 

- يقرأ عدد من الطلاب جمل التدريب بعد حله. 

- بعد مسح السبورة يكلف المعلم الطلاب بجحل التدريب في كتبهم. 

- تقدم لعبة (بناء الجملة): 


اللعبث الابعث : بناء أكملتث 2 


هدف اللعبة : 

-أن يستعمل الطالب ظرقي الزمان (قبل» ويعد )أتعمالا ينا 

الأدوات المستخدمة: -اللوح , مجموعة من البطاقات تحتوي كل بطاقة على كلمة 
واحدة تشكل مع باقي البطاقات مجمتمعة جملاً تامة المعلى. أقلام ذات ألوان 


متعددة. 


وشتها ومكانئها: ١١‏ دقيقة - غرفة الصف 
عدد اللاعبين؛ جميع طلاب الصف على شكل مجموعات. 
طريقة اللعب: ظ 


5 يوزع المعلم مجمسوعة من الكلمات المبعشرة على بطاقسات على 
الطلاب»ويطلب أن يعيد كل واحد منهم ترتيب هذه الكلمات» بحيث تشكل 
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جملاً مفشيدة. ويقرأ طلاب آخمرون الجمل الجديدة التى شكلها زملاؤهم 
ضمن الجموعة الواحدة. 


- مثال: توزع البطاقات الأربع الآنية: 


م 
يكون الفريق الفائز هو الفريق الذي يجد الحل أولا. 


الأمثلة التي تستخدم في هذه اللعبة ؛ 
وهي عبارة عن ( كلمات مبعثرة تثل جملا تامة في بطاقات): 
- الجملة الأولى: 


- العملة الثالثة: 


- الحملة الرابعة: 


-التقودم : 

- السؤال الأول: ضع كلمة( قبل) أو ( بعد) في الفراغ المناسب فيما يأتي: 
1 اصلي الظهر ..... الوضوعٍ 

0-١‏ ينمو الزرع.... ده المظطر 

*-- أنظف أسناني النوم. 

4 للخل الصف ..... قرع ارس 

ه-20 يرفع العلم........ الدوام المدرسي. 

-- يغسلٌ الطالبٌ يديه ..........نثاول الطعام. 
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الدرس الخامس: (١‏ أن ) الناصبة للفعل المضارع ). 
الزمق» حصة دراسية. 
الأهداف: 
- أن يستعمل الطالب(أن) الناصبة للفعل المضارع استعمالاً صحيحاً. 
- أن يستعمل الطالب(أن) الناصبة للفعل المضارع في جمل مفيدة. 
الوسائل التعليسية: السبورة» والطباشير ملوئة والكتاب الملدرسي 
المقرر.وتستخدم هذه الوسائل قٍْ لعبة(ابحث عن التكملة). 
الأساليب والأنشطة والإجراءات وتشمل : 
التههيد: يطرح المعلم على الطلاب السؤال الآتي: 
ماذا تحب أن تتعلم في المستقبل؟ 
ب يسسجل جواب أحد العطللاب على السبورة » وليكن : أريدٌ أن اصبح 
د كنابة عنوان الدرس على السبورة. 
الشرح؛ 
- يكتب المعلم جمل التدريب الواردة في الكتاب على السبورة؛ ويلون الحرقف 
الأخير من كل فعل مضارع منصوبء ويضع فتحة عليه. 
- يكلف المعلم أحد الطلاب بقراءة الجملة الأولى ( ملاحظاً حركة آخر الكلمة 
بعد ' أن "'باسثمرار). 
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- يكلف عدداً من الطلاب بقراءة هذه الجمل» ويتحقق من تحريك آخر الكلمة 
بالفتحة. 

- يناقش الطلاب في الأفعال التى لون آخرهاء والتى تكون مفتوحة دائماًء لأنها 
مسبوقة ب (أن) التى تنصب الفعل المضارع. 

- يوضح المعلم للطلاب مطلوب التدريب الثاني. 

- يطلب إليهم حل التدريب في كتبهم. 

- يكلف المعلم طالباً لقراءة الجملة الأولى» ويلاحظ حركة الفعل بعد(آن) » 
وفع مكل كلف فق مل التريب الأخرى: 

- يكلف عدداً من الطلاب بقراءة جمل التدريب. 

- يطلب إليهم أن يكتب كل منهم جملة؛ مستخدما(آن) استخداماً صحيحاً. 

-_تقدم لعبة ( ابحث عن التكملة): 


هدف اللعية ؛ 

تاتسل الطالي (01) اتتعبالاً ضيديا. 
- أن يضع الفتحة على الفعل المضارع بعدها. 
عدد اللاعبين:لاعبان أو فريقان. 

وفتها ومكائها: ١١‏ دقيقة - غرفة الصف. 


شروط الفوز: الإجابة عن جميع الأسئلة بشكل صحيح. 
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طريقة اللعب: 

- يقسم المعلم الطلاب إلى مجموعات. 

- يوزع المعلم على المجموعة الأولى بطاقات الجمل غير التامة» وعلى المجموعة 
الأخرى بطاقات التكملة. 

- يطلب إلى الطلاب الذين يحملون بطاقات الحمل غير التامة أن يبحث كل 
منهم عن البطاقة التى يرى أنها تكمل الجملة. 

- يتحرك الطالب الذي يحمل بطاقة الجملة غير التامة إلى الطالب الذي يحمل 
بطاقة تكملة الجملة المناسبة» فتشكل لديهما جملة ثامة يعرضانها أمام 
الطلاب. 

مثال: اللاعب الأول :من- المجموعة الأولى- حمل بطاقة االجمل غير التامة: 


اللاعب الثاني: من - المجموعة الثانية- يحمل بطاقة تكملة الجملة:. 


يتحرك اللاعب الأول الذي يحمل بطاقة(يؤلبى أن...) » ويختار بطاقة ' 


تكملة الجملة المناسبة (تعذب الحيوان) من اللاعب الثاني » فتتشكل لديه الجملة, 
التامة: 


يؤلمني أن تعذسَ الحيوان. 
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- تكون المجموعة الفائزة هي التي تجيب عن جميع الأسئلة بشكل صحيح. 
- الأمثلة التى تستخدم في هذه اللعبة: 


- المجموعة الأولى( تحمل بطاقات الجمل غير التامة)» مثل: 
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- المجموعة الثانية تحمل( بطاقات تكملة الجملة)ءوهي: 


أسافرٌ إلى اليتئَاء | 


- التقويم:؛ 
السؤال الأول؛ خسع في المكان الخالي أحد الحرفين(!0) و( كي) » وأشكل آخر 


المضارع بعدهما: 

الجملة الأقمال 
-١‏ أحبُ أن للم له 020202020202000 تعذْب 
25 0 أن ا ا _لل ا ا ٌ ا 0 
؟- يوان أن د ايان أسافر 
:-لا يستطيعٌ الأعمى أنّ..... في الشارع. يجلس 
5- لا يجوز للإنسان أنْ ....-.. في الطرقات. يسير 
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الدرس السادس: (أسماء الإشارة : هذه, هانان: أولثك ). 
الرمن: حخصة درأسية. 
الأهداف؛ 
- أن يستعمل الطالب أسماء الإشارة( هذه هاتان: أولئك) استعمالاً سليما. 
- أن يستعمل الطالب أسماء الإشارة( هذه هاتان أولئك) في جمل مفيدة. 
الوسائل التعليمية: السبورة» والطباشير» والكتاب المدرسي المقرر» وحجر النرد» 
وبطاقة الأجوبة الصحيحة.وتستخدم هذه الوسائل في لعبة(المربعات). 
الأساليب والأنشطة والاجراءات وتشمل: 
التمهيد: يمهد المعلم للتدريب بأن يمسك بإحدى يديه مسطرة » ويمسك باليد 
الأخرى مسطرتين» ويقول: هذه مسطرة» هاتان مسطرتان» ثم يمسك بإحدى 
يديه ورقة» وفي اليد الأخرى ورقتين فيقول: هذه ورقة » ويطلب إليهم أن 


يكملوا. ويشير المعلم إلى عدد من الطلاب في ركن الصف ويسأل: من أولئك؟ 
أولئك طلاب.ويكرر ذلك مستخدما أشباء أخرى. 


الشرح:؛ 
- يكتب المعلم على السبورة: (هذه » هاتان) بخط“ميز( أو يكتبهما على وجهين 
مختلفين لبطاقة واحدة). 


- يكتب كذلك الجمل مرتبة كما وردت في الكتاب. 

- يكلف المعلم طالبا بقراءة ( هله هانان) ويكلف طابا آخر بقراءة امثال 
المحلول. 

- يعطي المعلم الطلاب وقتاً قصيراً لحل التدريب في كتبهم. 


لحكل 


- يكلف طالب بقراءة الجملة الأولى » ويكلف طالباً آخمر ملّء الفراغ يإحدى 
الكلمتين. 

- يشير المعلسم بإصبع واحدة عند استعمال "هذه" »؛ وبالسيابة والشاهد عند 
استعمال "هاتان". 

يكلف طالياً ثالغا بقراءة اللتملة بعد اماه 

- يفعل المعلم الشيء نفسه مع سائر الجمل. ٍ 

- يصحم ما يقع فيه الطلإب من أخطاء محل التدريب قياسا على الجمل المكتوبة 
على السبورة. 

- تقديم لعية ( المربعات): 


اللعبت السارست باطربعات وأجمل غير الثام 


هدف اللعبة: - أن يستعمل الطالب أسماء الإشارة استعمالاً سليماً. 
دان هيل الطالك اسناء الإقارةافى جل مفيذة: 


الأدوات المستخدمة: عدد من اللوحات مرسوم عديها مربعات تحمتوي على 
مربعات(ة 0/1 وق داخلها توجد(ه٠ )١‏ حمل غسير تامة حجارة نردء.بطاقة 
للأجوبة الصحيحة. ظ 


عدد اللاعبين : لاعبان أو فريقان. 


وشتها ومدثها: ٠١‏ دقيقة -- غرفة الصف 
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طريقة اللعب: 
- يقسم المعلم الطلاب إلى مجموعات . تضم كل مجموعة حمسة الطلاب» أربعة 


لاعبين وحكما. 

- يوزع المعلم لوحة المربعات وحجر الثرد إلى المجموعات ؛ وورقة الإجابة إلى 
حكم المجموعة. 

- يشرح المعلم للطلاب طريقة اللعب :بأنها تبدأ من البداية من الرقو(١)‏ »حتى 
النهاية عند الرقم (76). 

.يلقي كل لاعب حجر الثرد »ومن يحصل على أكبر رقم يبدأ اللعب. ويليه 
منلعية ارق اقالى موك 


- يبدأ اللاعب الأول بالرمي ويحرك أزراره على المربعات الموجود بالعدد الذي 
يبيئه حجر الئرد. 

- إذا وصل في تحركه إلى مربع به( جملة غير تامة)؛ فعليه الإجابة عنها من خلال 
ذكر اسم الإشارة المناسب في الفراغ الموجود في بداية الجملة. فإذا كان جوابه 
صحيحاً تقدم خطوتين إلسي الإمام » وإذا كان جوابه غير صحيح تراجع 
خطوتين إلى الوراء. 

- يرمي اللاعب الثاني حجر النرد» ويكرر ما فعله اللاعب الأول..... وهكذا. 

- يستمر اللعب صعوداً وهبوطاً بين اللاعبين. واللاعب الذي يصل إلى النهاية 
عند الرقم(0؟) يكون هو الفائز الأول. 

- يجب أن يصل اللاعب إلى رقم (5") تقاما كي يكسب المباراة. فإذا وصل إلى 
عدد أكبر فائه يظل في مكانه حتى يحصل على العدد المطلوب قاما. فمثلا إذا 
كان اللاعب عند الرقم(75) فيجب أن يحصل على (7) حتى يصل إلى ( 


أما إذا حصل على " أو أكثر فإنه يظل في مكانه حتى يحصل على 
الاثنين الباقية. 

: تحتاج اللعبة إلى حكم من المجموعة بحيث يحكم على جواب اللاعبين هل هو 
صحيح أم لاء من خلال ورقة الأجوبة الي وزعها المعلم . 


التقويم: 
السؤال الأول: اختر اسم الإشارة ( هذه هاتان. أولئك) وضعه في الفراغ 
المناسب من الجمل الآتية: 


1 فيه جيلة. 
1 .. صناعٌ ماهرون 
*17- 5000 تلميذتان مجتهدتان 
.....٠ +15‏ بشت كتابها نظيف 
6- 500 بنتان تركبان السيارة. 
5ه 5200 1 
17- ........ عمال ماهرون 
18- ....... طبيبتان ماهرتان 


١ 


الدرس السابع : ( (كَي ) الناصبة للفعل المضارع ). 
الزمن : حصة دراسية . 
الأهداف:١)‏ أن يستعمل الطالب (كي) استعمالاً صحيحا. 
)١‏ أن يستعمل الطالب( كي) في جمل مفيدة. 
الوسائل التعليسية: السبورة؛ والطباشسير الملونة» والكتاب المدرسي 
المقرر. وتستتخدم هذه الوسائل في لعبة( إعادة بناء الجملة). 
الأساليب والأنشطة والإجراءات وتشمل: 
التمهيد: يطرح المعلم السؤالين الآتيين: 
لماذا يأكل الإنسان؟ 
ماذا يتعلم الإنسان؟ 
ستوقع من الطلاب الإجابة بالكلمة العامية(علشان)يعيش» أو يخدم 
وطنه.وبوضح لهم ان هذه الكلمة تقابلها في اللغة العربية السليمة حرف( كي) 
موضوع الدرس. ظ 
الشرح: 
- يكتب المعلم جمل التدريب على السبورة كما جاءت في الكتاب » ويلرن 
الحرف الأخير من كل فعل مضارع منصوبء وبضع فتحة عليه. ' 
- يكلف عدداً من الطلاب قراءة الجملة الأولى. ثم يفعل الشي نفسه مع الجمل 
الأخرى. 
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- يناقش الطلاب في الأفعال التي لون آخرها ‏ والتى تكون مفتوحة دائما 
ومسبوقة ب ( كي) التى تنصب الفعل المضارع. 

- يكلف الطلاب بنقل التدريب إلى كتبهم. ويتصفح الإجابات ليعاليج الأخطاء 
المتكررة إن وجدت. 

- يكلف الطلاب استخدام( كي) في جمل جديدة. 

- اختيار افضل الجمل وكتابتها على السبورة» ويطلب إلى الطلاب قراءتها. 

- تقديم لعبة( إعادة بناء الجمل): 


هدف اللعبة؛ - أن يستعمل الطالب (كي) استعمالاً صحيحا. 
- أن يستعمل الطالب (كي) في جمل مفيدة. 
الأدواث المستخدمة: السبورة» وبطاقات مكتوب عليها كلمات» وأقلام ملونة, 
عدد اللاعبين:؛ جميع طلاب الصف على شكل مجموعات. 
وفتها ومكائها: ١١‏ دقيقة - غرفة الصف. 
طريقة اللعب: 
- يقسم المعلم الطلاب إلى عدد من المجموعات. 
- يوزع المعلم البطاقات البى تحمل كلمات مبعثرة على المجموعات. 
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- يطلب المعلم من الطلاب إعادة ترتيب هذه الكلمات ليكونوا منها جملا 

00 ب المعلم من المجموعة التى أكملت عملها بقراءة الجملة الجديدة الى 
كونت. 

مثال: المجموعة الأولى بطاقتها: 


الفريق الفائز هو الذي يجد الحل أولا. 


- ملاحظة: تكون كلمة(كي) وحركة الفتح على الفعل المضارع الذي يليها 
مكتوبة بلون تختلف عن كلمات الجملة الأخرى؛ مسن أجل لفت إثتباه 
الظالي البههما: 


- الأمثلة التى تستخدم في هذه اللعبة ( جمل تامة موزعة كلماتها على بطاقات): 


١5+ 


- التقودم: 
السؤال الأول: ضع في المكان المخالي أحد الحرفين: أَن- كي » وأشكل آخر الفعل 


المضارع يَعدَهما: 


حبا لا يي * لشافره 


أسرعت لقاع أذرك القطار, 
يُؤنى 20200 تُعذْبٌ الحيوان. 


أ-جتهل 0000 تنجيح في الامتحان. 


السؤال الثاني: أتم الجمل الآتية بوضع فعل مضارع ملائم من الأفعال الآتية ( 


ألعب» يعيش » أنال» اسكن» يزرع » اشتري)وأشكل آخرة: 


يحرث الفلاحٌ الأرض كي ......... القمح. 
أطعت والدي كل ف مح و الله. 


الدرس الشامن: ١(‏ لم ) الجازمة للفعل المضارع ). 

الزمن؛ حصة دراسية. 

الأهدافً: 

- أن يستعمل الطالب أسلوب النفي ب (لَّهُ) الحازمة استعمالاً صحيحاً. 

- أن يستعمل الطالب أسلوب النفي ب (لَجُ) الجازمة في جمل مفيدة. 

- الوسائل التعليمية:السبورة, والطباشيرء والأقلام؛ والكتاب المدرسي 

المقرر.وتستخدم هذه الوسائل في لعبة (الكلمات المتقاطعة). 

الوسائل والانشطة والإجراءات وتشمل: 

التمهيد: يكتب المعلم الجملة الآتية على السبورة( ركب عمرّ في السيارة), 

ويطلب من أحد الطلاب قراءتهاء ثم يطلب إدخخال (1) في أول الجملة لتصبح (ل 

يركب عمرٌ في السيارة). 

- يكتب المعلم عئوان الدرس على السبورة. 

الشرح:؛ 

- يكتب المعلم الأسطر الثلاثة في التدريب الأول على السبورة خط واضح؛ كما 
وردت في الكتاب. 

- يكلف طالباً بقراءة الجملتين في السطر الأول معأء ثم يكلف طالبا آخر قراءة 
الجملة الأولى في السطر نفسه وحدهاء وطالبا آخر قراءة الجملة الثانية المقابلة 
لما 

- يعيد المعلم قراءة الجملة الثائية مركزاً على تسكين الفعل بعد( ) » ويطلب ' 
إلى طالبين أو ثلاثة تقليده في ذلك. 
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- ينتقل المعلم إلى السطر الثاني؛ ويكلف طالباً قراءة الجملة الموجودة فيه؛ وطالباً 
آخمر صياغة الجملة التى تقابلها على نمط السطر السابق» ويكتبها المعلم على 
السبورة. 

ل ا اج اس وري 
بعد(لَّم) ويقلده بعض الطلاب. 

- ينتقل إلى السطر الثالث ويتبع الطريقة نفسهاء ثم يأخذ بيد الطلاب كي 
بستنتجوا أن الكلمة التى تأتي بعد (ل ) تكون ساكنة الآخر. 
ت كانه صندا عه الطللانت أن 1 توا يجمل على غرار ( ما تأخجرت فادية)؛ أو 
(ما أكلّ مازن) ء ويكلف طلاباً آخرين بإجراء التغييز اللازم على مط المثال. 

- يكلف الطلاب حل التدريب في كتبهم بعد مسح السبورة. 

- تقديم لعبة( الكلمات المتقاطعة): 


هدف اللعبة: - أن يستعمل الطالب (لَّ) في ججمل مفيدة. 
- أن يستعمل الطالب أسلوب الئفي ب (لَّمُ) استعمالاً صحيحاً. 


الأدوات المستخدمة: عدد من اللوحات مرسوم قليها ترينات بابسا د : 
وأقلام . 


عدد اللاعبين: لاعبان أو فريقان. 


1١55 


وفتها ومكافها: ١١‏ دقيقة - غرفة الصف 

شروط الفوز؛ إيجاد كلمة السر أولاً. 

طريقة اللعب: 

-20 يقسم المعلم الطلاب إلى عدد من المجموعات.كل مجموعة تتألف من 
طالبين. 

-. يوزع المعلم لوحات الكلمات المتقاطعة على كل مجموعة. 

+ يطلب لمعلم من الطلاب البدء باللعب من خلال المخطوات الآنية: 

- شطب حروف الكلمات المرافقة للعبة داخل المربعات. 

- الأحرف غير المحذوفة هي التي تشكل كلمة السر. 

- على كل مجموعة وضع كلمة السر في الفراغ الموجود في الجملة غير التامة. 

- تطلب المجموعة التى أنهت اللعبة إلى أحد الطلاب قراءة الجملة التامة أمام 
زملاثه. 

> يكوق الفريق الفاقو هو اذى عل كلمة الس رولا 

مشال على الكلمات المتقاطعة: 

: احذف من المربعات الحروف التى تتألف منها الكلمات الآنية‎ 2-١ 
.) (التفاح» الخوخ» التوت» كوساء خيار تمرء شمام‎ 

5< كون من الحروف الباقية كلمة السرء وهي فعل مضارع بمعنى يغادر 
يتألف من حمسة أحرف. 

+ أضف كلمة السر إلى الجملة الآتية لتشكل منها حملة تامة: 
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الأمثلة الى تستخدم في لعبة الكلمات المتقاطعة: 


المربع الأول؛ 

١‏ - احذف من المربعات المحروف التى تتألف منها الكلمات الآثية (ضفدع: 
سلحفاة؛ فرسبقرةالتعلب؛ نمل فيل » قرد). 

؟- كون من الحروف الباقية كلمة السر وهي: فعل مضارع بمعنى (يسقط) يتألف 
من أربعة أحرف. 

'- أضف كلمة السر إلى الجملة الآتية لتشكل منها جملة تامة. 


1 70 ال هذا العام. أ 


المربع الثاني ؛ 

-١‏ احذف من المربعات الحروف التي تتألف منها الكلمات الآتية (تلفاز رادي 
فيديو» مسجل» تلفون»؛ جرس؛ لوحءدب). 

١-كون‏ من الحروف الباقية كلمة السر؛ وهي فعل مضارع بمعنى (يذهب) يتألف 
من أربعة+ أحرف. 

“- أضف كلمة السر إلى الجملة الآتية لتشكل منها جملة تامة. 


المربع الثالث ؛ 

-١‏ احذف من المربعات الحروف التى تتألف منها الكلمات الآنية (ليمون» 
تفاح؛ برتقال» جزرء خوخ رمان» توت» بطيخ). 

؟-كون من اروف الباقية كلمة السرء وهي (فعل مضارع) يتألف من أربعة 
أحرف: ْ 

*"-أضف كلمة السر إلى الجملة الآتية لتشكل منها جملة تامة: 


١ لام‎ 


المربع الرابع ؛ 
-١‏ احذف من المربعات الحروف التي تتألف منها الكلمات الآتية (خزانة؛ سرير» 
فرشة» حاف سجادء كرسيء بابء لوح). 
؟-كون من الحروف الباقية كلمة السرء» وهي فعل مضارع بمعنى يعارض يتالف 
و سه احرف 
'-أضف كلمة السر إلى الجملة الآنية لتشكل منها جملة تامة. 
لم ........ الطالب أوامر معلميه. 


- التقويم: 
السؤال الأول؛ َم فعلاً مضارعاً مناسباً وأشكل آخره في فراغات الجمل الآنية : 


الجمل الناقصة الفعل المضارع 
9و 8 اساي ان فييك زول لطن يسافر 
د ا إلى الشارع. يأكل 
ع الم شجرة عالية أخرج 
4 لم ...0 خالة الخلوى أتسلق 
و ل ...أخي أخرج 
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الدرس التاسع: (( أن ) الناصبة للفعل المضارع ). 
الزمن: حصة دراسية. 
الأفداف: )١‏ أن يستعمل الطالب (لَّنْ) استعمالاً صحيحاً. 
؟) أن يستعمل الطالب (لَنْ) في جمل مفيدة. 
الوسائل التعليمية: السبورة؛ ومجموعة من البطاقات» والطباشير الملون: والكتاب 
اللدرسي المقور.وتستخدم هذه الوسائل في لعبة (ضع زميلك في المكان 
المناسب). 
الأساليب والأنشطة والإجراءات وتشمل: 
التهسيد؛ يكتب المعلم الجملة الآتية على السبورة: ( لَنْ أصاحب 
الأشرارً).ويطلب من أحد الطلبة قراءتهاءثم يضع خطأ تحت (لَنْ)» وخطين 
تحت( أصاحب)؛ وبلفت نظرهم إلى أن الفعل الذي جاء بعد (لن) في آخره 
- يكتب عنوان الدرس على السبورة. 
الشرح: 
- يكتب المعلم الجمل على السبورة بخط واضح على أن يكون حرف اللام 
مكتوباً باللون الأحمر في كلمة أَهْولَ » وحرف ال حاء في كلمة يُفْلِحَ ؛ وحرف 
اللام في كلمة يّالَ» وفوق كل حرف مئهما فتحة باللون الأصفر. 
- يقرأ المعلم الجمل الثلاث مركزاً على حركة آخخر الفعل المضارع في كل منها. 
- يقلد عدد من الطلاب قراءة المعلم. 


1١ه‎ ٠ 


- يمسح المعلم الفتحات عن الأفعال المضارعة» ويكلف عدداً من الطلاب إعادة 
وضع كل حركة في مكانها. . 

- يقارن الطلاب بين الكلمات التى لون آخرهاء ليستنتجوا أن الفعل بعد (لن) 
يكون مفتوح الآخر. 

التدريب الثاني ؛ 

- يكتب المعلم الجمل على السبورة ؛ ويلون الحرف الأخير في كل فعل مضارع 
باللون الأحمر. 

- يكلف عدداً من الطلاب بأن يضعوا الفتحة فوق الحرف اكلون(كلمة لكل 
طالب) ؛ ويحرص على أن يقرأ الطالب الجملة كلها بعد ذلك. 

- يقرأ عدد من الطلاب الجملة. 

- يمسح الخروف الملونة »ويكتبها بلون مشابهة لسائر الكلمات. 

- يكلف عدداً من الطلاب بوضع الفتحات في أماكنها الأولي؛ ويدعهم يقرؤون 
الجمل» ثم يمسح السبورة» ويحل الطلاب التدريب في كتبهم. 

التدريب الثالث: 

- يكتب المعلم الكلمات الموجودة في الدائرة على السبورة. 

ذيكنن الخملة الأول على السبورة كما جاءك.ق التدريب» 

- يكلف طالباً باخشيار إحدى الكلمات الثلاث ليملا الفراغ» ثم يطلب إليه 

وضع فتحة على آخرهاء وقراءة الحملة بعد ذلك. 
- يفعل الشيء نفسه بالجمل الأخرى. 


٠١ذ١‎ 


- مسح الفنتحات عن الأفعال المضارعة» ثم يكلف عدداً من الطلاب بوضعها 
باللون الأحمر على آر حرف من كل فعل. 

- يقرأ الطلاب الجمل مع الإهتمام بفتح آخر الفعل. 

- يكلف المعلم الطلاب أن يأثوا بجمل مشابهة. 

- يمسح السيورة ويحل الطلاب التدريب في كتبهم. 

تقديم لعبة(ضع زميلك في المكان المناسب): 


هدف اللعبة : 

2 كا مهما الطالتك لامالا ميا 

- أن يضع الفتحة على الفعل المضارع بعدها. 

عدد اللاعبين : لاعبان أو فريقان. 

الأدواث المستخدمة: عدد من البطاقات تحتوي كل بطاقة على جملة غير تامة » 
وبطاقات أخرى تحتوي على كلمات مختلفة في حركة أواخرها. أقلام 
ملونة.السبورة» طياشير. 

وفتها ومكائها: ١١‏ دقيقة - غرقة الصف 


طريقة اللعب: 

- يقسم المعلم الطلاب إلى عدد من المجموعات . 

- يوزع المعلم البطاقات على المجموعات. فالمجموعة الأولى تأخل بطاقات غير 
تامة» والمجموعة الثانية تأخذ بطاقات تحمل كلمات مختلفة في حركة أواخرها. 

- يخرج طلاب المجموعة الأولى الذين يحملون بطاقة لجملة غير تامة؛ وإلى 
جوارهم الطلاب الذين يحملون بطاقات الكلمات المختلفة في حركة 


أواخرها. 

-' يطلب المعلم من طلاب الصف قراءة بطاقات الجمل» ويطاقات الكلمات» 
قراءة صامتة. 

5 يطلب المعلم من المتسابق أن يضع زميله في المكان المناسب ليتم الجملة. 

- يعيد المعلم الإجراءات نفسها مع مجموعة أخرى وهكذا 55 

مثال: بطاقة الجمل غير التامة لدى المجموعة الأولى : 


أن تدوج الاقف د 


- بطاقة الكلمات المختلفة في حركة أواخرها لدى المجموعة الثانية: 


ا 


١ ؟ه‎ 


يج الوا اك المعييحية رع جعومة. 

- يكون الفريق الفائز هو الذي يجيب عن جميع التطبيقات بشكل صحيح. 
الأمثلة التي تستخدم في هذه اللعبة : 

- المجموعة الأولى( تحمل بطاقات لحمل غير تامة)؛ مثل: 
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- المجموعة الثانية ( تحمل بطاقات لكلمات ختلفة في حركة أواخرها): 


- البطاقة الأولى - اليطاقة الثانية - البطاقة الثالئة 
أسافث أسافرٌ أسافر 

2 
يدخل يدخل يدخل 

- التقويم: 
السؤال الأول: أدْخِلْ ( لَنْ) على كل فعل مضارع في الجمل الآتية» وأشكل آخرة: 

الجملة الجملة بعد إدخال( لن) عليها 

21 يعود الغائب ل د ام ا مات افو‎ -١ 
211770 ؟- أسافرٌ وحذى‎ 
د عرض لليرد فتديو مره زوف مدي روم ممم ووم رمم وتلق‎ 
أسرع في المشي عن و سواط ال‎ 2-4 
6ه أتآخر 2 الصبام ممبية نممو ةمل ورتير ررمي مر ور مر مرة‎ 
يجح الكسول 1 فولر وم مويو روه رنود هارم كردن ري زليه‎ 5 


الدرس العاشر: (المفعول لأجله ). 
الزمن: خصة درأسية. 
الأهداف؛ 
داةيقك] النتائي ابول اكهله اتمعنالاً يها 
- أن يستعمل الطالب المفعول لأجله في جمل مفيدة. 
الوسائل التعليمية : 
السبورة؛ والطباشير الملون» ولوحة الحيوبء والبطاقات » والأقلام» والكتاب 
المدرسي المقرر.وتستخدم هذه الوسائل ف إجراء لعبة (ابحث عن مكائك). 
الأساليب والأنشطة والإجراءات ؛ وتشمل : 
التمهيد: يكتب المعلم الجملة الآنية على السبورة( ينظفُ الطفلٌ أستانه حفاظا 
عليها) ثم يطرح عليهم السؤال الآتي:لماذا ينظف الطفل أسنائه؟ فيكون الجواب: 
حفاظاً عليها. ثم يضع خطاً تحث كلمة(حفاظاً)» ويخيرهم بأنها تين سبب تنظيف 
الطفل لأسنانه. 
الشرح: 
- يكتب المعلم ما في العمودين الأول والثاني على الشبورة بخط واضح مرتب» 
كمأ جاء في التدريب» أو يكتبها في بطاقات يضعها في لوحة الجيوب. 
عيخرا الي الجملة الأول :ل العسوة الأول نو مسال العام هما يشل آن 
يكون تكملة لما في العمود الثاني» ويتوصل معهم إلى الإجابة الصحيحة. 
كلت ينانا أن يقرأ العبارة الجديدة ثم يكتبها على السبورة. 


- يفعل الشيء نفسه مع الجمل (بء. ج؛ د ه). 

- يقرأ عدد من الطلاب الجمل المكتوبة على السبورة. 

- يكلف المعلم الطلاب بأن يأتوأ يجمل من إنشائهم يقلدون فيها جمل التدريب. 

- يضع المعلم سؤالاً للجملة() وهو:ماذا قدم الأردنيون أعظم التضحيات؟ 
ويدع طالبا يجيب عنهء على أن تكون إجابته(دفاعا عن أرض فلسطين). 

د رشع العلم :تتؤالاً لاجملة في وار نميل قتواء وتالا للجيلة 4000 انعا 
للجملة(ه) »على أن يبدأ كل سؤال بكلمة(لاذا) . ويكون الجواب العبارة 

المناسبة في العمود الثاني. 

- تمسح السبورة ويكلف الطلاب محل التدريب في كتبهم. 

- تقدم لعبة (ابحث عن مكانك): 


اللعبث العاشرة: انث عن مكانك 


هدف اللعبة: 2 - أن يستعمل الطالب المفعول لأجله استعمالاً سليماً. 
- أن يستعمل الطالب المفعول لأجله في جمل مفيدة. 
الأدوات المستخدمة؛ عدد من البطاقات تحتوي كل بطاقة على ججلة غير ثامة 


ينقصها المفعول لأجله. وبطاقات تحتوي على " المفعول لأجله' مساوية لعدد 
البطاقات الأولى» أقلام ذات ألوان متعددة. 


عدد اللاعبين : لاعبان أو فريقان . 


وقتها ومكانها: ١١‏ دقيقة - غرفة الصف. 


١ /اه‎ 


طريقة اللعب: 

- يقسم المعلم الطلاب إلى مجموعات» تتألف كل مجموعة من طالبين. 

- يوزع المعلم البطاقات على المجموعات تأخذ المجموعة الأولى بطاقات الجمل 
التى ينقصها 'المفعول لأجله'.وتأخذ المجموعة الثانية بطاقات ' المفعول 
50 مساوية لعدد بطاقات المجموعة الأولى. 

- يقسف الطلاب الذين يحملون بطاقات "المفعول لأجله " مقابل زملائهم الذين 
يحملون بطاقات "الجمل غير التامة" . 

- يطلب المعلم من الطلاب الذين يحملون بطاقات المفعول لأجله أن ينضموا إلى 
المجموعة المناسبة » بحيث يقف كل تلميذ في موضع من زميله بحيث يشكل 


معه حملة تامة. 


- يعيد المعلم الإجراءات نفسها مع مجموعة أخرى 1 وهكذا. 
- مثال: ظ 
- اللاعب الأول ( من الممجموعة الأولى) يحمل بطاقة جملة غير تامة: 


اللاعب الثاني ( من المجموعة الثانية ) يحمل بطاقة المفعول لأجله: 


١ ممه‎ 


- يضع اللاعب الثاني بطاقته في الفراغ الموجود في اللجملة غير التامة +ويشكلان 
بذلك حملة مفيدة: 


جئت إلى الملدرسةٍ طلباً للعلم 


- تجمع الإجابات الصحيحة لكل مجموعة. 

- يكون الفريق الفائز هو الذي يجيب عن جنيع الأسئلة بشكل صحيح. 
- الأمثلة التي تستخدم في هذه اللعبة: 

الجموعة.الأولى (بطاقات ينقصها المفعول لأجله )» وهي: 
- ابتعدت عن الكلب د 
- أطعت والدي مواد اسن سود الرقياة: 

- وقفث للمعلم 00000 

-- يركب سمير كتبة ار ومو ديق .عليه 

- توزع الججوائز ميد اوسني التيدين 
- قاتل الجنود ادي معن الوظرة. 


المجموعة الثانية تحمل( بطافات المفعول لأجله )؛ وهي : 
- خخحوفاً - طلبا 
ع “عار اها انا 


| تشجيعا 3 ذقاعا 
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- التقويم : 


أقرأ: 
العمود الأول العمود الثاني 
-١‏ أطعت أبي ١‏ حفاظاً عليها. 
اوفك فسن - العستصكة: شكراً لله. 
يرنب علي كتبةٌ طلباً لرضاه. 
5 - سعجدات 22012008 را على راحتنا. 
ققدي انتياغ اسسسم تضم احتراماً له. 


ل 


الدرس الحادي عشر: (الحال المفردة). 
الرمن ؛ حصة دراسية. 
الأهداف: 
- أن يستعمل الطالن "اال القرذة استعمالاً ميحييعا. 
- أن يستعمل الطالب الخال المفردة في جمل مفيدة. 
الوسائل التعليمية؛ السبورة:؛ والطباشير الملونة؛ والكتاب المدرسى 
المقرر.وتستخدم هذه الوسائل في لعبة(ابحث عن حالك). | 
الأساليب والأنشطة والإجراءات وتشمل ؛ 
التمهيد: يكتب المعلم الجملة الآتية على السبورة: ( ينظف الطفل أسنانة 
حفاظاً عليها).ثم يطرح عليهم السؤال الآني: لماذا ينظف الطفلٌ أسنانه؟ ويضع 
خطاً تحت كلمة (حفاظاً): ويخبرهم بأنها تبين سبب تنظيف الطفل لأسنانه. 
الشرح: 
- يعرض المعلم على الطلاب لوحة من الورق المقوى رسم عليها شكل شجرة 
كتبت عليها كلمات التدريب في بطاقات» كما هو وارد في الكتاب المقرر. 
+ يقرا عدد من :الطلاب الكلمات على الشجرة. . 
- يوضح المعلم لهم معاني هذه الكلمات» ويناقشهم فيها. 
- يكتب المعلم السؤال الأول() وإجابته الناقصة كما ورد في الكتاب. 
- يكلف طالباً قراءة السؤال؛ وطالباً آخر بقراءة الإجابة من دون أن يملا 
الفراغ. 


أكا 


- يكلف طالباً بأن يختار بطاقة من الشجرة ليملا بها الفراغ في الجملة الأولى» 
لتصبح الجملة (يَعيشٌ الْحُصْفورٌ يجوار الطّفل أمليرً). 

- يقرأ طالب الإجابة بعد أن اكتملت الجملة. 

- يتبع الأسلوب نفسه في الأسئلة الأخرى وأجوبتها. 

- يكلف الطلاب بقراءة العبارات الجديدة بعد الحل. 

- يكلف طالباً بقراءة السؤال الأول؛ وطالبا آخر قراءة جوابه» وهكذا يحصل في 


سائر الأسئلة. 
- يكلف عدداً من الطلاب بالإتيان يبحمل من إنشائهم يقلدون فيها جمل 
التدزين: 


2 يمسم المعلم السبورة » ويحل الطلاب التدريب في كتبهم. 
- تقديم لعبة( ا مث عن حالك): 


هدف اللعبة ؛ 
تن ان عي الطاتي اال القروة امتعمالاً سينا 
- أن يستعمل الطالب الحال المفردة في جمل مفيدة. 


الأدوات المستخدمة: عدد من البطاقات تحتوي كل منها على جمل غير تامة ؛ 
وبطاقات أخرى على الخال» أقلام ذات ألوان متعددة. 


عدد اللاعبين: لاعبان أو فريقان . 


وفتها ومكائها: ١١‏ دقيقة- غرفة الصف. 

شروط الفوز: الإجابة عن جبيع الأسئلة. 

طريقة اللهب: 

- يقسم المعلم الطلاب إلى مجموعات تتألف كل مجموعة من طالبين. 

- يوزع المعلم البطاقات على المجموعات: فالمجموعة الأولى تأخل بطاقات *الجمل 

غير التامة. " الى تنقصها الحال. والممجموعة الثائية تأخذ بطاقات 'الحال'. 

-. يطلب المعلم من طلاب المجموعة الأولى الذين يحملون بطاقات" الحمل غير 
التامة "أن يبحث كل منهم عن البطاقات التى يرى أنها تمثل الخال لدى 
المجموعة الثائية. 

- يخرج الطالب ويقراً الجملة غير التامة أمام زملائه» ويخرج إليه الطالب صاحب 
بطاقة الال المناسبة ويقف جواره. ويشكلان بالبطاقات الحملة التامة.وتستمر 
اللعبة حتى تنهي كل مجموعة بطاقاتها. 

-مثال: اللاعب الأول: حمل بطاقة الجملة غير الثامة: 

رعض] 
اللاعب الثاني :يحمل بطاقة (الحال): 


فرحا 


1١17 


مجتمعان معأ ويشكلان الجملة التامة: 


- تجمع الإجابات الصحيحة لكل فريق. 
- يكون الفريق الفائز هو الفريق الحاصل على عدد أكثر من الإجابات 
الصحيحة 
- الأمثلة التي تستخدم في هذه اللعبة : 
- المجموعة الأولى تحمل (بطاقات لجمل غير تامة)؛ وهي: 


153 


- المجموعة الثانية تحمل ( بطاقات الحال) ‏ وهي : 
نكا 


- التقويم ؛ 
السؤال الأول: ضّعَ الحال المناسبة في فراغ الجمل الآنية» مع وضع حركة الفتح في 
آخره: 


الجمل الناقصة الحال 

0-١‏ ركيبئا البحرّ 21111 باكيا 
؟- الا تأكل الطعام غ132 نشيطا 
2-5 رجم القائد 00 موقا 
م لااتليس الكو 0 حارأ 
0-٠‏ اقب المظلوم لج اع ا هائجا 


ع ا ذهبت إلى المدرسة 7 منصورا 
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